“ 12. rocnik “
. Reseni: 3. a 4. sada .
SENDVIC SENDVIC

301. Padesaté zvire
V kazdém sloupci ma 6 zvifat jednu spole€nou vlastnost, ale jedno zvife ji nema:

. sloupec - zvifata ze zvérokruhu + krysa

. sloupec - jednoslabi¢na zvifata + buvol

sloupec - zvifata z Australie + tygr

sloupec - ¢ernobila zvifata + zajic

sloupec - zvifata z vyjmenovanych slov + drak (dracek létavy)
. sloupec - zvifata zacinajici na K + had

. sloupec - ¢lenovci + kin

No oA wN -

Prebyte€na zvifata jsou po sobé jdouci znameni ¢inského zvérokruhu. Kod je ve zvérokruhu
zvife nasledujici (mimochodem to, ve kterém je i letoSni Sendvic): KOZA.

302. Patrani
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Na misté kFizku dostavame text ,hurvajs otec”, kdd je tedy SPEJBL.
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303. Vybarvi si bludisté

Kdyz si vybarvime, kam vSude se mizeme v bludisti dostat, postupujeme-li od startu, zjistime,

Ze v kazdém patfe dostavame stejny obrys - periodickou tabulku prvku.
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Od startu do cile vede praveé jedna cesta, viz ¢ervené Sipky. Pokud ¢teme postupné po cesté
zkratky prvk( odpovidajicich Sipkam, dostavame Ce-Re-Mo-N-I-Al.

Kéd je CEREMONIAL.



304. Barevné video

K vylusténi je potfeba pouzivat barevny model RGB, viz Htp://cs.wikipedia.org/wiki/RGB fna
to se da pifijit ze sledovani pohybu barev a z toho, ze kdyz se k sobé pfiblizi, tak se
zkombinuji podle RGB modelu). Kazdy fadek kdéduje tfi pismena: ,Cervené”, ,zelené” a
,modré”. Video znazorruje ,prulet” pismenem od shora dolu (v kazdou chvili vidime jeden
horizontalni fez).

Konkrétni pfiklad: Kdyz v prvnim fadku sledujeme barvy, které v RGB modelu maji jako svoji
slozku Cervenou (ij. ervena, zluta, fialova a bila), dostavame prulet pismenem K. Podobné
pak dal§i pismena:

Kéd je SEN.

Ze zakulisi: Jak takové video vyrobit? V grafickém editoru si pfipravime vySe uvedeny
obrazek (okraje pismen jsou zamérné mirné rozmazané, aby nasledné pfechody ve videu
byly plynulejsi). Pomoci jednoduchého skriptu (Python, knihovna Image pro praci s
bitmapovou grafikou, cca 40 fadkl kédu, vesmés ,zonglovani s indexy”) na zakladé
podkladového obrazku vytvofime jednotlivé snimky, napf. nasledujici obrazek je 25. fez (ze
sta):

Z vygenerovanych snimkul vytvofime video, na Ubuntu napfiklad pomoci pfikazu BYFRQY5

305. Vyrazy

Vyhodnocovac funguje nasledovné:
e Provede zaménu operaci: + M/ M* M- M+
e Nasledné vyraz uplné normalné vyhodnoti (déleni se pouziva celoCiselné).
e Vysledné Cislo pfevede na pismeno abecedy, pouZito je béZzné pouzivané Cislovani od
1, 1. (-1=Y, 0=Z, 1=A, 2=B, ..., 26=Z, 27=A, 28=B, ...).
e Krom toho jsou tam né&jaké dilci kontroly (pfiliS jednoduchy vyraz, vyraz pfili§ podobny
zadani, Spatné utvoreny vyraz, ...).
Kod je KOZA (ano, uz podruhé ve stejné sadé, néjak se nam pfemnozily).


http://cs.wikipedia.org/wiki/RGB

306. Krizovka
Zakladni pointa ulohy spociva v tom, Ze nejde o dvé kfizovky, ale jen o dva pohledy na jednu
kfizovku - vSechna pouZita slova jsou totiZ smysluplna i pozpatku.

Kéd je RACEK.

307. Pismena a vlajky

Vlajky nahradime za &isla v pfisluéném jazyce (ta vinové-Zluta je vlajka Rima a pfislusny
Jjazyk” jsou Rimska &isla). Nahrazeni provedeme tak, aby spole¢né s okolnimi pismeny
vzniklo Ceské slovo. Pak uz jen vypocitame vyraz a pfevedeme na pismena:
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Kéd je ABECEDA.



401. Sachy na papire

Rozméry papirli, na kterych jsou zakresleny Sachové figurky, odpovidaji fadam A, Ba C
podle standardu ISO 216. S timto pozorovanim muzeme figurky pfemistit na béZnou
Sachovnici:

402. Sirky

Kazdou sirku oto¢ime o 90° okolo jejiho stfedu a vyjde kdéd TABORAK.

403. Tajné pismo
Znaky rozloZime na dvé pismena a pak je opét ,zkombinujeme” - tentokrat v béZné abecedé
(vezmeme prostfedni mezi nimi):
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Muazeme si také vSimnout, ze vzdalenosti v abecedé mezi dvojicemi pismen se postupné
zvétsuji - prvni dvojice je od sebe o 2, dalsi o 4, atd.
Kod je DVOJNIK.

404. Svatky

Tabulka znazorfiuje historii Sendvi€e. Sloupecky jsou ro¢niky, fadky jednotlivé ulohy. Datumy
odkazuji na jména (jak napovida nazev svatky), a jsou uvedeny tam, kde kdédem prislusné
ulohy bylo jméno. Seda pole znamenaiji, Ze v daném roéniku Gloha nebyla pouzita (napf. v 1.
roéniku Sendviée mély véechny sady jen 5 uloh). Uloha, kterou pravé fesime (404., 12.
ro¢nik), odpovida pfedposlednimu fadku v poslednim sloupci. Tam je uvedeno datum 5. 9.
Kdd je tedy BORIS.



405. Mlha

Hledame kod nékde na zacatku Mihy ze Sesti kapitalkovych pismen. Orgové sice Adolfovi
fikaji, ze letoSni Mlha je video, ale pfitom mu kéd vytiskli a polozili na stul pfimo pred né;.

Kod je BERLIN.



