‘ 14. ro¢nik ‘
‘ Reseni: 3. a 4. sada ‘

SENDVIC SENDVIC

301. Sendvic

Texty jsou volné parafraze, ve kterych slovo sendvi¢ nahrazuje né&jakou jinou pozivatinu. Z
doplnénych slov vybirame pismena podle tuéného zvyraznéni ve slové sendvic:
e Pivo (Maxipes Fik)
Ofisky (Popelka)
hrusKa (TFi veterani)
dOrt (Pejsek a kocicka)
Miéko (Praotec Cech)
prSt (Pan prsten()
SpEnat (Pepek namofrnik)
Jablko (Snéhurka)
Marihuana (Samotafi)
vEjce (TFi vejce do skla)
kaN¢i (Slavnosti snéZenek)
karkUlka (Cervena karkulka)
Jahody (O dvanacti mésickach)
e chlEba (Lotrando a Zubejda)
Dostavame text ,po kom se jmenuje”. Dohledame, Ze nazev sendviCe je podle Johna
Montagu, Ctvrtého hrabéte britského hrabstvi Sandwich. Upfesnéni v zadani uvadi, Zze kéd
ma 7 pismen a obsahuje G, takze kod je MONTAGU.

302. Slova, te€ky, pismena

Grafické zpracovani Sifry navadi na poradi feSeni a dulezitost prvku. Nejprve musime odhalit
vyznam slova a teCek (Cerné), potom pouZijeme Cisla (Sedé). Kéd tvofi te€né vysazené
prvky (slova nahofe dohromady s Cisly).
Slova jsou asociace na evropska mésta, te¢ky odpovidaji pozici mést na (neviditelné) mapé
(Kodani, Gdarisk, Dijon, Mnichov, Monaco, Rim, Palermo). Ke sloviim v ramegku pfifadime
jejich mésta a vybereme z nich pismeno podle Cisla uvedeného u teky pfislusejici danému
méstu:

e soud: hAag
prostor: schengeN
huleni: amsTerdam
kolaboranti: Vichy
zed bErlin
atentat: saRajevo
jaro: Praha



e moudrost: athénY
Kéd je ANTVERPY.

303. Recital

K textu jsou hrany tony. KdyZz dame dohromady slovo a tény, které k nému byly zahrany,
ziskame foneticky ustaleny nazev - postupn& Cé Dé ROM, E Ef Burian, syndrom A Dé Ha
Dé, A A A auto, Es Dé karta, A Cé Milan, Sasopis A Bé Cé&, E Cé Jaroslav Hasek, Ha Dé
kvalita, Bé Bé suSenky, Ef Cé Sparta. Posledni dva tény u slova HESLO jsou Cé Cé. Z
kontextu potom vyplyva jediné mozné heslo MOUCHA (pfestoze se piSe tse-tse).

304. Scitani

V prvnim kroku pouzijeme pouze velka znaménka PLUS, protoze text za¢ina HLE(A+C)DEJ,
coz by mohlo byt HLEDEJ. Vyjde napovéda: Hledejte soucet mezi velkymi plusy, coZz vam
napovi. V8echny soucéty mezi velkymi plusy (tedy za pouziti pouze malych plust) jsou 26.
Cely text tedy vznikl tak, ze se pismena textu postupné scitala a jakmile soucet presahl Cislo
26, tak se pismeno na zlomu rozdélilo na dvé spojena velkym plusem (napf. prvni D se
rozdélilo na A+C). Nyni je Cas aplikovat poznatky na tucny fetézec pismen dole. Pokud ho
rozdélime tak, jak byl rozdélen napovédni text, vyjde K.O+D.M.I+N.I.B.A+R. Tedy kod
MINIBAR.

305. Kyticky

Kyti¢ky jsou sestaveny z Sestituhelnikovych dilk(i hry Tantrix. K dosazeni jesté hez&i podoby
kytiCek je potfeba zajistit, aby ,cesty“ na jednotlivych kytiCkach na sebe navazovaly i
barevné. Toho Ize docilit ota¢enim jednotlivych dilkd; kazdou z kyti¢ek Ize takto ,vylepSit*
jednoznaénym zpusobem. Ve vysledném sestaveni pfeCteme vzdy v jedné z barev pismeno
a dostaneme kéd SUMO.




306. Tri Cesi
Graf obsahuje hodnoceni film(i v procentech na filmovém serveru CSFD od tfi &eskych
reziséra:

e Jan Svérak (zluta fada)

e Jan Hrfebejk (Cervena fada)
e Petr Zelenka (modra fada)

Jako napovédu jsme dali logo ocenéni Oscara - jedinym &eskym filmem ocenénym Oscarem
je Kolja z roku 1996 od Jana Svéraka.

Heslo je nazev filmu Petra Zelenky z roku 2008, ktery ma hodnoceni 83%: KARAMAZOQOVI.

307. Karty

Na plochu je potfeba umistit 52 karet (klasickych od dvojky po eso; srdce, kary, piky, kfize)
tak, aby v jednotlivych fadcich a sloupcich obou tabulek vznikly pétice karet ohodnocené
zadanymi pokerovymi vyhernimi kombinacemi. Téchto 20 pétic je pro napovédu sefazeno
pravé podle hodnoty karet v pokeru.

Resime tedy logickou Ulohu. PFiklady Gvah sméfujicich k feseni:

e Kralovska postupka vlevo (10-A v kfizich) se kfizi s Cistou postupkou - ta bude tedy

6-10 v kfizich s desitkou pravé na kfiZeni.

Celkové zde mame 3 Ctvefice, které nemohou byt 6-A (viz kfizové postupky vyse),

jsou tedy z 2/3/4/5. Ctvefice s pofadim 6. je ale z trojek, tudiz ve &tvefici s &. 4 budou

pétky a ve Ctvefici s €. 5 Ctyrky.

e V poslednim fadku vlevo se da zjistit, Ze trojice nebude ani z osmicek (kfizova uz je v
Cisté postupce) ani s kartou vpravo (kfizova 10-A, nebot vSechny jeji pikové
ekvivalenty jsou jiz pouzity v kralovské postupce v pravé mfizce) - trojice je tedy
slozena z prvnich tfi karet a vylu€ovaci metodou Ize zjistit, Ze to budou dvojky (je
dobré si do postupek v levé mfiZzce doplnit mozné hodnoty karet).

e Po doplnéni moznych hodnot v postupkach pak vyjdou na 18. a 19. dvojici devitky,
resp. osmicky. Postupné pak doplnime celou levou mfizku az na barvy Ctvefic a
pfesné poradi v kralovské postupce.

e Vpravo pak mlzeme doplnit do dvou part s €. 15 devitky (trojka ve dvou parech
neni).

Do 16. dvou part pak doplnime srdcového krale.

V plném domé pak vylou€ime, Ze by tfikrat bylo néco jiného nez 6 (adepti jsou jen
JQA, ktefi jsou jiz v levé kralovské postupce a zaroven se kfizi se s 15. dvéma pary),
které pak snadno doplnime.

e 16. dva pary jsou nejméné z kralu, tudiz 15. dva pary budou z es; doplnime posledni
eso i do plného domu.

e V 16. dvou péarech se pak z druhého paru daji vylouéit desitky i janci (uz by jich bylo
celkové moc), zbyvaji tedy damy.



e V 11.-12. postupce vpravo se da doplnit karova osmicka a tudiz je 17. dvojice z dam
a ta vlevo je srdcova.

e Do 10. postupky pak doplnime srdcovou desitku a karového janka, do 11.-12.
postupky vpravo janka srdcového a desitku pikovou a nakonec umistime janka
pikového do kralovské postupky.

e Zustanou nerozliSené sedmicka a osmicka karové, coz ale nema vliv na kod.
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nepouzité karty:

kli¢: 2=K, 3=R, 4=T, 5=M, 6=B, 7=L, 8=S, 9=V, 10=C, J=N, Q=H, K=D, A=P, ¥=E, ¢=U, 4=A,%=0

Jako nepouzité karty zbydou dvojka karova a sedmicka srdcova, tj. kod je KULE.

308. Cesko-slovensky dialog

Tématem rozhovoru jsou znélky vecernickl. Texty kurzivou odkazuji na €asy vysilani -
Cesky vec€ernicek tradicné zacina 18:45, slovensky vétSinou 18:30, ale zrovna v den hry az v
19:00. Kéd je VECERNICEK.

401.V

Tato meta-Sifra vyuziva toho, ze v letoSnim SendviCi je 26 Sifer. Nazev Sifry V odpovida
pofadi této Sifry ve hie. Kazdy obrazek odkazuje na jednu Sifru, jejiz pofadi v zadani
prfevedeme na pismeno:



H =108 Vladce (Unicode logo, princip Sifry)
E = 105 Obrazky (RGB, princip Sifry)
S =306 Tfi Cesi (Oscar, detail v zadani $ifry)
L = 204 Vylet (pravitko s cm a palci, princip Sifry)
O =302 Slova, teCky, pismena (detail ze zadani Sifry)
Z = 405 MIha (symbol pro mlhovky)
N = 301 Sendvi¢ (logo Sendvic)
| = 201 Graf (obrys statu Utah, kod Sifry)
V =401V (obrazek vraku, kod Sifry)
R = 305 Kyti¢ky (obrazek kyticek)
A =101 Domino (obrazek domina)
e K =203 Video (barevné noty, princip Sifry)
Dostavame ,heslo je VRAK".

ZkuSeni hraci (a meta-orgové) si mohou povsSimnout, Ze tato Sifra mirné narusuje konzistenci
Sifrovaciho prostoru, protoZe pfifazeni 9. obrazku k Siffe 401 vyZaduje znalost kédu Sifry
401, ovSsem pInohodnotné vylusténi Sifry 401 vyzaduje nejprve pfifadit 9. obrazek k Siffe 401.

402. 3D grafy

Sifra chytak. Zvlastni je nepopsana tecka v podatku systému soufadnic. Tento bod je
soudasti v8ech tFi os, osy x, osy y i osy z. Sifra se navic jmenuje 3D. Kdyz tedy k tedce v
pocatku doplnime pismeno D a ¢teme postupné vSechny tfi osy (x, y, z), vznikne slovo, které
v sob& obsahuje tfikrat pismeno D. Postupné DODEKAEDR, DRAZDIDLO, DIVIDENDA,
DVAADEVADESAT, DVOUSEDADLO, DUODIODA. Pismena na mistech otaznik(l tvofi
heslo KRESLO.

403. Domecky

Domecky jsou psi boudy. Osm kratkych popisi nam napovida osm znamych psl. Ty
umistime do jejich bud (zhruba podle velikosti, délky, vysky, umisténi na zemi €i ve vzduchu)
a postupné ¢teme pismena z nazvu psu, jimz odpovida Cislo jejich boudy: fifinKa, jOnatan,
fiDo, SpagetKa, fAlco, ideFix, fiK, StAflik. Dostavame ,kod KAFKA®,

Pozn. Striktné vzato Falco neni pes, ale drak. Nicméné provedeny sociologicky priuzkum (%)
ukazal, Ze drtiva vétSina populace jej povaZuje za psa.

(*) Nutno priznat, Ze prizkum byl proveden na zcela nereprezentativnim vzorku populace
(organizatofi a jejich déti).

403. Basen

Basné popisuji urcita slova. PocCet fadku je roven poctu pismen v daném slové a navic, toto
slovo zaroven popisuje rymové schéma v této basni. V prvni basni mame schéma rymu
ABBA a baseri je o Svédské skupiné ABBA. V druhé basni jsou pouzity koncovky rym0 -ela a
-emi, k nimz uz mame pfifazena pismena A a B, proto druha basen neni ABAB, ale BABA
(coz se opét shoduje s obsahem). Pokud k nékteré koncovce pismeno jesté pfifazené



nemame, pouzijeme daldi v abecedé. Takto ziskdme slova ABBA, BABA, BACA, CACA, CD,
DAD, DEDA a BEBE. Posledni basen pojednava o hesle a jeji rymové schéma je ABECEDA
(vSechny koncovky uz zname z minulych basnicek), coz je tedy spravny kod.

405. Mlha

Video ma 5 hodin a sledovat ho celé by se tedy nestihlo. Koéd ulohy Mlha je tradi¢né 405. V
Case 4:05 se v mlze na chvili objevi feSeni - kod SLUNCE.



