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101. Af Zije cisar

Spojnice mezi body obsahuji 26 pismen abecedy. Sipky tvoii drahu, ktera podle urgitych tajnych pravidel
prochazi od podateéniho bodu ke koncovému. Cemné &ipky znamenaji pouze priichod, bilé Sipky znamenaji, ze
pismeno je ¢teno. Tajna pravidla jsou: z vychoziho bodu vede vzdy bila (tj. ¢tena) Sipka, do koncového bodu
také. Nejprve pouzivame tu Sipku, ktera je “vy§” (u horizontalnich Sipek zfejmé, u Sikmych zleva doprava vzdy
pouzivame nejprve Sipky vice vpravo, u Sipek zprava doleva vice vlevo), zadna Sipka nemlize byt pouzita
dvakrat. Ani tato pravidla by nemusela byt pro ¢teni vzdy jednoznaéna (samotny prichod miize mit vice feSeni),
nicméné pod kazdym obrazkem je jesté 8 Cisel — v ekvivalentni grafické Upravé k bilym Sipkdm. Tato &isla jsou
datem Umrti nékterého “cisafe”. CAESAR, OTAVELIKY, ZIKMUND. Cilem tedy je zjistit, jakého cisafe kdduje
posledni obrazek. Ten je sestaven tak, aby jeho priichod pfi pouziti tajnych pravidel byl jednoznaény. Obrazek
kdéduje REIGEN - tj. musime najit konkrétni datum amrti tohoto japonského cisafe. Kéd je “24091732".
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102. Lidovy soud

Hudebni Sifra. Kazda véta (resp. souvéti) ze “soudniho procesu” metaforicky opisuje nazev néjaké lidové pisné.
Zaroven lze k pisni jednoznacné pfifadit néjaké Cislo (v kazdé sentenci se objevuje néktera z postav, postavy
maji v uvodnim sezamu Cisla pfifazena). Mame tedy pisen a ¢&islo. V Uvodnim textu jsou hinty - slova zazpivat,
zkomponovat. Nebudeme tedy vybirat pismenka z textu, nazvu apod. (to nikam nevede), ale pracujeme s tim, co
je pro pisniCky typické - s melodii, s notami, tedy s hudebnim komponovanim. PisniCky si pfedstavime vSechny v
libovolné stejné toniné a bereme z nich pfisluSnou notu. Noty nam vyskladaji pisni¢ku novou - melodie J& jsem z
Kutné hory. Heslo je tedy “KOUDELNIK”. V nésledujici tabulce udavame hodnoty tonl v pisni az po to pismeno,
které bereme.

1. C (Ov€aci), obzalovany(1)

2. E, E, D (Malick& su, husy pasu), svédek (3)

3. C, E (Bézi liska k Taboru), svédkyné (2)

4. G (Skakal pes pfes oves), obzalovany (1)

5. C2, G (Pasli ovce valasi), svédkyné (2)

6.G, F, E, F, G, F (Cere$nigky, Geresnitky, dere$né), poskozeny (6)
7. G, G, E (Jedna dvé, Honza jde), svédek (3)

8. C2, C2, H, G (Ja mam koné, vrany koné&), soudce (4)



9. G (Prsi, prsi, jen se leje), obzalovany (1)

10. G, A, G, G, E, G, F (Holka modrookd), vySetiujici (7)
11. E (Travicka zelend), obzalovany (1)

12. G, E, E, E, G, E (Pec nam spadla), poskozeny (6)
13. G, G, E, E, D (To je zlaté posviceni), komplic(5)

14. C, C, D (Narodil se Kristus pan), svedek (3)

15. C (Kocka leze dirou, pes oknem), obzalovany (1)

(Alternativni feSeni pro informatiky bez hudebniho sluchu: inzenyrsky odhadneme, v éem by mohlo vézet feSeni.
Vygooglime seznam lidovych pisni¢ek (napf. www.zpevnik.org/seznam.htm [http://www.zpevnik.org/seznam.htm]),
zmackneme CTRL-F a hledame vyskyty slova “syn”.)

103. Pétkrat pentomino
Uzite¢na pozorovani:

m Zjistit si, co je to pentomino a Zze pentomina maji standardni oznaceni pomoci pismen, ktera pfipominaji
(oboje Ize velmi snadno vyhledat).

m Zakreslit si do obrazcl mfizku a spocitat si, Ze kazdy Gtvar ma 25 poli¢ek (=5x5).

= VSimnout si, Ze Uloha se jmenuje “pétkrat pentomino” a nikoliv “pé

pét pentomin”.
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Kéd je “ZLUTYVUL".
104. Ctyfi

Kazda barevna Cara se pfesunuje na jinou stranu (SVJZ). Prvni fadek Sifry je Sifra samotna, druhy radek je

vlastné kli¢. Staci tedy pfijit podle druhého fadku na to, kam ktera barva “putuje”, a pfeskladat podle stejného
pravidla horni fadek. Kéd je “POPEL”.
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105. Lego

Reseni: postavit (virtalng) stavbu tak, jak znazorfiuje video a pak preéist vytvofena pismena na bocich, viz video.
http://www.youtube.com/watch?v=zoHIWIY-CNE [http://www.youtube.com/watch?v=zoHIWIY-CNE]

Kéd je “HRAD”.

106. Zakédované logo

Reseni logické lohy:

e
jR=z, A1 Tael st

.ﬂ

o
1

Sy
[]

B2,

4

L]
o
]
e
w
o
- —
|y —
%A

V obrazku poznavame logo a , kdd je tedy “SKODA”.

201. Vodafone

Jak jste jisté poznali, jde o obrazky z téchto filmd (a jeden je potfeba doplnit):

Ridi& sledny Daisy
Tanec s vlky

Mi¢eni jehnatek
NesmifiteIni
Schindlerliv seznam

Tyto filmy maji spole¢nou jednu véc - postupné obdrzely Oskara za nejlepsi film v letech 1989 - 1993. Resenim
je tedy film, ktery Oskara obrzel v roce 1994, kodem je tedy “FORRESTGUMP”.



202. Pismena v mfizce

Na prvni pohled to vypada na transpozici - pfecist pismena ve spravném pofadi. Stinovani naznacuje, Ze mame
uvazovat nejen v roving, ale i v prostoru. ReSeni: pfeskakujeme a vyhazujeme kameny (napf. jako u damy),

¢teme vyhozené kameny, resp. zbyla pismena po fadcich, kdyZz uz vyhazovat nejde (viz obrazek).

Pokud

pouzivame pravidlo “vicenasobny pfeskok ma prioritu”, pak je pofadi vyhazovani jednoznacné.

Dostavame text “nejdelsi reka v africe”, takze kdd je “NIL”.

203. Pétipismenny
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Staci “protahnout pohyb” naznaceny kazdou Sipkou, protahujeme o tolik, jaka je délka Sipky. Kéd je “BERAN".
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204. Asociace a pak treti

koHout, $nEk, peS, velLbloud, krOcan, zaJic, osEl, haD, goRila, kiOkan, koMar, orEl, meDvéd, krAlik, stRaka

Kéd je “DROMEDAR’.

205. V¢elka Maja

Po chvili zirdni do obrazku Ize objevit ponékud zamaskovany, zrcadlové pfeklopeny text. Kéd je “CHOLERA”.
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