Resenisad 3a4

301. Z deniku prof. Absolona

Text je sice zdanlivé stylizovan jako speleologické zapisky (vSechny jmenované postavy skuteéné existovaly),
jedna se vS8ak o metaforicky popis travici soustavy - od dutiny Ustni az po konecnik. Pojmenujeme-li spravné
jednotlivé prostory (zaludek, tenké stfevo apod.) staéi vybrat podle &isel pfisluSnd pismenka z ndzvu organl a
sefadit je podle abecedy v popiscich “fiktivnich” obrazk(. Kéd je “ANEKDOTA”.

Podrobné dekdédovani:
nase cesta do temnot propasti (obr. B5) mohla pokradovat = JICEN

jsme se spustili do nadhermného dému (obr. A2, E5, H2), s mnohou excentrickou vyzdobou na sténach =
ZALUDEK

cesta dale pokracovala v obtiznych meandrech (obr. D4) s mnoha malymi plazivkami po stranach = TENKE
STREVO

jen bezvyznamnou, brzy kongici odbogkou (obr. C3), snad reliktem starsich vyvojovych stadii jeskyné = SLEPE
STREVO

Pokra&ovali jsme tedy hlavni chodbou (obr. G1) nejprve vzhiiru, pak rovné a znovu dolii = TLUSTE STREVO

nezfetelny jas denniho slunce zlehka osvétloval maly dém (obr. F2) lezici v samotnych koncovych partiich jeskyné
= KONECNIK

302. SudSub

Klic¢ové pozorovani: Sifra ma 81 znaku. Princip Sifry, jak je ostatné “‘jasné patmé” z nazvu, je “Sudoku substituce”.
Nejdfive ignorujeme pismena, pfepiSeme si zadani do mfizky 9x9, dostaneme platné zadani Sudoku, to vyfeSime
(le velmi jednoduché), feseni Sudoku si zapiSeme opét jako jeden fadek, dame pod plvodni zadani a Cisla
pouzijeme pro substituci (posun).

. .48].92].3.
'2.3|8.7]9.4
1.1.]54.82.

172|684|359
369275481
485|319|276
P ---t---t---
| 748192635
' 253|867|914
1 916543827
: R e
' 837|956 | 142



624|731|598
591428763

172684359369275481485319276748192635253867914916543827837956142624731598591428763
17IIVAGZIL6E2WV4LQWC5LCACH6G48C92U302M38U79J4F1X54G82X8LGUVNINYEMAWG1ZFF5UZ4RIT63

Kéd je “ONDATRA”.

303. Jak se to rymuje

Sifra zalozena na zvukové asociaci (asociace dana rymem) a trochu i zvukové skryvadce. Nejde o to, co v Siffe je,
ale s ¢im dalSim se to jeSté rymuje a u nékterych ¢asti véru neni uz co vybirat:

Bleska, keska, pleska, bézka = VEZKA
Gran, tan, slan(e) = KUN

Herec, bérec, smélec = STRELEC
Gral, sal, al, val = KRAL

Jama, fama, mama = DAMA

Prvnich pét slok tedy zvukové konotuje Sachové figurky. Jeden ze Clenl kapely dokonce zpiva nazvy figurek
oteviené (u stfelce je to docela slySet). Sloky zaroven udavaji pozice figur (s véZzemi se netaha, jsou “na ha”),
koné jsou mimo, oba stfelci na B 5,6, kral se ani nehnul, ddma je na D3 (to vSe jsou informace pro dolusténi v
podstaté pominutelné, ale vyrazy typu na dé trojce opét miizou nékoho na Sachy nakopnout). Posledni sloka pak
pfinasi vers KESKA, VAL NA SVAHU - ptevedeme opét do zvukové podoby VEZKA, KRAL NA TAHU. Zaroven S
KESKOU S VALEM TAHNI - tj. s vézkou, s kralem tahni. Sloka ve zvukové konotaci fika, Zze se pohnou obé
figurky a e TEN SVAH (neboli ten tah) je heslo hlavni. Reseni: “ROSADA”.

304. Textova Cerna skrinka

Cerna skfifika funguje ve dvou krocich: 1. prevést zvite na mladé, 2. udélat posun o 3 pozice (Caesarova $ifra).
Tj. napfiklad PES - STENE - VWHQH.

Kéd je “MORSKYKONIK?™.

305. Tangramy

Jednotlivé obrazky si poskladame z tangramovych dilki. Poté si mizeme vSimnout, Ze dilek “A” je v obrazku
“koCkA” dvakrat se stejnym ndkresem. Stejné tak dilek “C” v obrazku “zajiC”. Je tedy tfeba vzit jesté dilky “B” z
obrazku “jefaB”, “D” z obrazku “hraD” a “E” z “ZidIE”".
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Kam s nimi? Jesté jsme nepouzili zakladni ¢tverec. Umisténim dilkG s nakresem do Ctverce precteme, ze kdd je
“PEXESQO”.
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306. Hadanky
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Po vyplnéni tajenky dostdvame z ocislovanych pozic ‘liska panda pro web”, coz je dalsi hadanka, kterou Ize
jednoduse vyfreSit napfiklad pomoci Googlu. Kéd je “FIREFOX”.

401. Slova

Vybarvit policka podle barev, které tvofi ustalené spojeni s vepsanym slovem (modry portugal, Zluty pes). V
pfipadé mozné zamény vice barev se vybird nejsilngjsi spojeni, nicméné ani pfi zakresleni alternativni barvy by
nemélo dojit k necitelnosti hesla (napf. modré a zelené barety, modra a zelena skalice). Vysledny obrazek odkryje
heslo “ZEBRA”




402. Deformace aneb Kdéd je ...

Pro [usténi je vhodné z nazvu odhadnout, Zze prvni fadek kéduje “kod je” a pak se zamyslet nad témi
deformacemi. Hlavni princip Sifry jsou “topologické deformace pismen”, tj. deformace, pfi kterych ménime tvary, ale
nic neslepujeme ani nerozdélujeme (tj. napfiklad E Ize pfevést na T, ale nikoliv na B). Dvojice &islo a symbol vzdy
udava jedno pismeno - jde o tolikaté pismeno, které ma pfislusny tvar. Dostavame text “kod je hlavni mesto
namibie”. Redeni tedy je “WINDHOEK”.

403. Geometricka abstrakce

Vyznacéime stfedy kruznic a elips. Stfedy elips navic lehce protdhneme po del$i ose smérem k ohniskim.
Vysledkem je slovo zak6dované morseovkou.

Kéd je “KUZELOSECKA”.

404. Usporadani

Kazdé Cislo urCuje jedno pismeno zpravy, Cisla jsou sefazena tak, jak jsou abecedné sefazena pismena zpravy,
tji. napf. 19 pismeno je abecedné nejvyssi, 9, 14, 17 a 22 pismeno zpravy jsou stejnd a jsou abecedné nejmensi
(da se tedy usoudit, ze to je pravdépodobné A).

Zprava zni “prijmeni autora hlavy dvacet dva”. Koéd je tedy “HELLER”.



405. Mlha

Zadani je sice hodné mlhavé, ale daji se v ném vystopovat nasleduijici informace:

m Kéd je potifeba hledat jinde, nez v zadani.
= Organizator A si je néjak moc jisty, ze Uloha bude vyfeSena - Ze by upravil systém?
m “Kdo to vyfesi jako prvni?”

V 19:01, jako prvni, vyfeSil tuto Ulohu tym “Koleno”, ktery az do této doby patfil mezi naprosté loosery. Kéd je
“KOLENO”.
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