Reseni 3. a 4. sady

Sada 3

301. Kostka

Vystfihame vSech Sest dill, kazdy dvakrat pfehneme do tvaru hranatého,U* a slozime bez pouziti lepidla do kompaktni kostky.
Jedna se o jednoduchy hlavolam, uvazujeme zatim jen barvy, pismena nikoliv. Plast vysledné kostky tvofi vzdy jen stfedovy
Ctverec kazdého vystfizeného dilu, zbylé dva ¢tverce jsou podsunuty pod dily sousedni. Kazda sténa dobfe sloZzené kostky bude
mit jinou stfedovou barvu a kazdy vrchol je vzdy jednobarevny, tj. pfilozené trojuhelniCky k sobé museji barevné pasovat. Na
spravné slozené kostce jiz snadno pfecteme heslo, které nam vzniklo z ¢isel a pismen na hranach. Kéd je “PARALYMPIADA”.

302. Domino

Obrazec se sklada z 28 kostek. Standardni sada domina ma 28 kostek, pfi¢emz kazda kombinace sousedicich Cisel 0-6 se v ni
vyskytuje pravé jednou. VSe tedy nasvédCuje tomu, Ze to, co mame pred sebou, je obrazec vyskladany z kompletni standardni
sady dominovych kostek, pficemz nékteré kostky jsou pouze oto€ené naopak. Existuje pravé jedno vyskladani, které dodrzuje
klasické dominové pravidlo (sousedici kostiCky maji stejna &isla). Nyni vezmeme figurky stejné barvy, seteme ¢isla, na kterych
figurky stoji, pfevedeme na pismena a ¢teme v poradi, v jakém stoji figurky mimo domina:

m bild:4+0=4=D

m 7lutd: 6+6+6 =18 = R
m Cervend:1+0=1=A

= modra: 5+2+4 =11 =K

Kéd je DRAK.
Ukazka mozného postupu odhaleni ¢isel na kostkach:

1. Zadéani (Obr 1) doplnime na mistech, kterd sousedi s jiz vypInénymi &isly domin.
2. Pokud zkoumame, kde vSude muze byt Cislo “4”, zjistime, Ze nesmi byt na mistech oznacenych ¢ervenym kfizkem (Obr 2).
Ctyika totiz nesmi sousedit s &isly 1,3,5.

3. Navic nemlze byt Ctytka na poli¢ku "...”, protoze by takto vznikla dominova kostka 4-x byla stejnd jako kostka x-4 ob jedno
pole vpravo.

. Ctytky mohou byt tedy pouze v polich oznaéenych kole¢kem (Obr 2), co? je pfesné misto pro véechny zbylé &tyiky.

Nyni se podivejme, kde mohou byt Sestky. Nesmi sousedit s Cisly 3,4,5, takze nesmi byt na polich oznaenych kfizky (Obr

3).

TakZe mame jedinou moznost pro umisténi kostky 6-6 (Obr 4).

Nyni neni problém umistit kostku 2-2 na jediné mozné misto (Obr 5).

Posledni chybéjici ¢islice ve Etverci uprostfed proto musi byt “0” (Obr 6).

Nakonec umistime postupné zbytek, v levé ¢asti uz smi byt pouze “2”, v horni “5”, v pravé “3” a v pravém dolnim rohu “0”.
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303. Ddm se zahradou

V obrazku je 7 indicii zakédovanych morseovkou. Dohromady vedou na kéd “KRAVA”.

m Plot: kachyna (rezisér filmu Krava)

= Kouf: bu (kravi citoslovce)

= Strom: vesela (syr Vesela krava)

= Slunce: indie (krava jako posvatné zvife v Indii)
= Kytky: zvon (kravsky zvon)

= Ptaci na draté: kilt (kravu a kilt spojuje skot)

m Komin: kniha (jedna z ¢asti kravského Zaludku)

304. Textarska

Jedna se o nékolikastupfiovou Sifru — nesmysiny nazev kazdé skladby (tracku) zjevné navadi na néjakou substituci, v textech
skladeb rozezndme parodii na velmi zndmé texty pisni a hudba je sice zcela smyS$lena, nicméné na konci kazdého tracku se
vyskytuje melodicky Cisty motiv, ktery svym nastrojem a melodii odkazuje na track daldi (napf. kratickd melodie Holubiho domu
zahrana na klavir “ukazuje” na skladbu, v jejimz z&kladu je primarné pouZzit klavir, a kterd ma parodovany text Holubiho domu).
Cilem je tedy odhalit plvodni texty a pfifadit k nim jejich textafe (nikoliv interprety, byt se to v nékterych pfipadech shoduje!), jak
nam napovida nazev Sifry. VSimneme si, ze pocet pismen v pfijmeni textafe vzdy souhlasi s poétem pismen v nesmysiném nazvu
skladby, posuneme tedy nesmysiny text a ziskame celkem 6 Useky mezitajenky. Pokud skladby (a tim i ziskané kousky
smyslupiného textu) sefadime spravné podle vySe uvedeného postupu do jakéhosi “kruhu”, dostaneme kompletni mezitajenku,
ktera je zase néjakou podivnou parodii. (V zasadé je mozné odhaleni spravného fazeni skladeb presko it a sestavit mezitajenku i
hrubou silou.)

Nyni vyjdeme z celkové koncepce Sifry, posoudime mezitajenku, vS§imneme si, Ze se jedna o parodovany text ¢eské hymny a
uréime chybéjiciho textafe, coz nam opét napovida nazev ulohy (“Textafska”). Zadavame heslo “TYL".

Konkrétni pfifazeni textafl, nazvl skladeb i posloupnost melodii je nasleduijici:

= Track1: Nedvéd (Stanky), na konci hudebni citace z Praminek viasu.

m Track2: Nohavica (AZ zitra rdno v pét) na konci hudebni citace z Holubi dam.
= Track3: Cemy (Trezor) na konci hudebni citace z Stanky.

= Track4: Suchy (Praminek vlasl) na konci hudebni citace ze Zitra rano v pét.
= Track5: Osvaldova (Laska je laska) na konci hudebni citace z Trezor.

m Track6: Svérak (Holubi diim) na konci hudebni citace z Laska je laska.

Spravné poradi: Nedvéd, Suchy, Nohavica, Svérak, Osvaldova, Cemy

305. Ceska pohadka

Jednotlivé indicie napovidaji, ze cely text pohadky je metaforou na Listinu zakladnich prav a svobod. Tento dokument ma Sest
hlav a pohadka nam postupné radi, jak k nim pfistupovat a kterak se dobrat cile. Sledujeme jednotlivé kroky: nejprve odstranime z
vychoziho poctu ,nevhodné” hlavy. Jak vidno, zGstdva nam pouze druha, tedy hlava nazvana ,lidska prava a zakladni svobody*.
Tato hlava ma dva oddily (dvé oci), odstranime tedy druhy (,Politicka prava“) a budeme pokracovat v lusténi prvniho (,Zakladni
lidska prava a svobody“). Tento oddil ma celkem 12 ¢&lankd, v Listing jsou znadené jako &.5-¢.16. Sest z nich Honza propichl
snadno, nebudeme se jimi zabyvat (zatim ovSem nevime, které to byly). Zbyva dalSich 6, s nimiz budeme dale pracovat. Nejdfive
jeptiska napovi, ze hledame ¢lanek o pravu svobodné projevovat viru (€l.16). Druhy zdlraznény je ¢lanek diskutujici svobodu



myS$leni a nabozenského vyznani (€l. 15). Treti v pofadi se musi tykat posty ¢i dopisu (neporuseni listovniho tajemstvi, ¢l. 13),
Ctvrty pak napovi napf. ,dobrym pohybem" (svoboda pohybu, €l. 14). Patou ¢asti oka, v niz Honza zdlraziiuje, Zze pracovat vazné
nebude, je ¢lanek 9, ktery prohlasuje, ze nikdo nesmi byt podroben nucenym pracim a sluzbam. Poslednim ,useknutym” ¢lankem
je vlastnické pravo (aneb ,vlastnictvi zavazuje), coz je ¢lanek 11. Ostatni zbyvajici ¢lanky jsou zjevné témi, které byly ,useknuty”
hned ze zacatku, a proto jim nevénujeme pozornost. Pro samotné dolusténi hesla jiz nevyuzivame textu Listiny — potfebujeme
pouze védét &isla &lankl v poradi, v némz Honza odsekaval jednotlivé &asti oka. Cisla ptevedeme na pismena, pficemz
dodrzujeme pofadi, v némz byly ¢asti oka odstranovany, tedy 16, 15, 13, 14, 9, 11. Kéd je “POMNIK”.

Listinu v pIné verzi naleznete napf. zde: www.psp.cz/docs/laws/listina.html [http://www.psp.cz/docs/laws/listina.html]

306. Stromy

Spojte stromy provazy. Co je v této vété pfedmétem a co pfisloveénym uréenim? Tézko fict, véta neni jednoznacna. Vtip Ulohy
spociva v tom, Ze neni cilem spojovat stromy pomoci provaz( (tim taky nic kloudného nevychazi), ale provazy pomoci stromd.

:Sada 4

401. Who is absent

V Siffe nalezneme 8 sekvenci, v nichZ jsou pismena sefazena abecedné. Tyto jednotlivé sekvence mlizeme pfesmyknout na
jména hrdin(i z Tolkienova Spole€enstva prstent - ovéem v angli¢tiné (jak napovida nazev):
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Chybi GIMLI.

402. Bludisté

Klicové pozorovani se tyka topologie bludisté - jde o jednu smycku, ze které vedou odbocky. Tato smyc¢ka ma délku 26 a odbocky
délku 1-11. Z toho by jiz princip Sifry mél byt jasny, zbyva dohledat, kde abeceda zaéina - to nejde odvodit nijak logicky, ale
snadno na to pfijdeme bud rychlou hrubou silou nebo delfskou metodou (odhadneme, Ze text zacin& klasickym sendvi¢ovym “kéd
ie”).
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Kéd je “PASTYR".
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403. Zviratko na sedm

Pfifazujeme nazev zvifete k véci, jiz je v pfeneseném vyznamu soucasti (damy prominou). Spojime tedy body u pfisluSnych dvojic
(vzacné téz trojic) a v grafice vykreslime slovo “ucho”. ProtoZe v§ak nazev Glohy zni “Zvifatko na sedm”, nezaddvame “UCHO” jako
koéd, ale nejprve reverzné aplikujeme postup pouzity pfi spojovani obrazkl. Které zvite (v pfeneseném vyznamu) je soucasti ucha?
Preci hlemyzd. A ejhle, ma pravé sedm pismen. Heslem je tedy “HLEMYZD”.

Konkrétni spojeni: housle-kobylka, bota-Zralok, nos-holub, bobr-zena-koza, puska-muska, silnice-zebra, noviny-kachna,

mys$-pocitac-Svab, plachetnice-kosatka.

404. Primérn4 Sifra

Pozorovani: Mame dva obrazce, maji stejny pocet kolecek s pismeny a trochu podobny tvar. Oba dva obrazce maji oznacené
kole¢ko nahofte, ve kterém je D. Odpovidajici pismena napravo od D jsou v abecedé blizko u sebé. Klicové otazky: Pro¢ jsou tam
dva obrazce? Pro¢ se Sifra jmenuje prdméma?

Princip: Musime “interpolovat” (zprimérovat) a to jak tvar, tak pismena (odpovidajici pismena jsou navic posunuta podle
pravidelného systému: Q-So 1, S-Wo 2, E-K 0 3, atd.). Dostavame:



Kédem je tedy “Druhe nej mesto” v Italii, takze “MILAN” (aby bylo jasné, Zze pouzivdme ¢esky a nikoliv italsky ndzev mésta, byla v
zadani upfesfujici informace o tom, Zze kéd neobsahuje O).

405. Mlha

Organizatofi Sendvice zabloudili v Tatrdch a inspirovani mistnim prostfedim zvolili jako kéd leto$ni mlhy slovo “HMLA”, coZ je mlha
slovensky. Indicie ke Slovensku jsou: kdd - to jsi trochu vedle (‘k6éd” je mlha madarsky, viz Sendvi¢ 2009), narazky na slovenskou
hymnu (blyska se, hromy biji, zastavte, ztrati se to, pfezijeme) i na ¢eskou hymnu (tady nemame domov). Potvrzujicim krokem je
véta, Ze oproti lofisku je letos miha dost chaba.
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