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301. Trojuhelniky a kfizovatky

Ridime se podle nazvu:

e Trojuhelniky - Od kazdé barvy mame dvé Casti trojuhelniku. Najdeme skrytou treti
Cast tak, aby se ,hodila do trojahelniku” (tj. byla stejné vzdalena od obou stavajicich
¢asti; rovnostranny trojuhelnik vzhledem k ,bludistové vzdalenosti”).

e KfiZzovatky — spocitame si je a zjistime, Ze jich je 26, tj. vepiSeme do nich abecedu.

e VsSechny doplnéné casti trojuhelniku lezi na kfizovatkdch - vezmeme pfislusna
pismena a (v poradi podle duhy) dostaneme heslo ,BROUK".
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302. Zavody ve zbrojeni

Jde o metaforu popisujici zvifata. Prvni pismeno kryciho nazvu a pocet slabik odpovida
skute¢nému nazvu zvirete, hmotnost v tunach pak p¥iblizné hmotnosti v kg, dalsi popis ma
usnadnit identifikaci hledaného druhu. Konkrétné se jedna o tato zvirata: ledni medvéd,
Zirafa, tu¢nak, rys, slon, klokan, dikobraz, srnec, albatros, jaguar. Pouze dva z nich se
vSak mohou readlné potkat a ,utkat se” v boji lovce s kofisti — rys a srnec. V pripadé stretu
prohrava srnec, vitézem (a resenim Sifry) je tedy ,RYS”.

Pozn.: Nazev ,Zavody ve zbrojeni” v tomto kontextu oznacuje termin evolucni biologie
poukazujici na skuteénost, Ze vyvoj ,zbrani” soupeficich druhi (napr. maskovani kofisti vs.
detekéni schopnost predatora; rychlost utéku kofisti vs. rychlost utoénika) je v pribéhu
evoluce vzajemné provazany. Pokud by zvitézil jen jeden ze souperd, doslo by k vymizeni



méné Uspésného druhu. Vysledkem je tedy obvykle kfehka rovnovaha, v niz dlouhodobé
preZivaji vsichni ,hra&i”. Soupefici druhy se neustdle zlep$uji, ale samy vié&i sobé v
podstaté ,stoji na misté.” Zminény rys sice miZe zvitézit v nasi Siffe, z pohledu druhu je ale
na preziti své kofisti zcela zavisly.

Vice viz napf. Efekt cervené kralovny, Red Queen Hypothesis, Arms race.

303. Signalni

Tato Sifra se sklddd z 16 obrazkd, které se pohybuji rlznymi sméry. Kazdy obrazek je
promitan stejné& dlouho, na &asech tedy zaleZet nebude. DileZité je pojmenovani obrazkd
- u nékterych je to vice zrejmé, u nékterych méné, ale kazdy ma v nazvu skrytu pravé
jednu cislovku od 1 do 8. Navic, kazda Cislovka je zastoupena pravé ve dvou obrazcich:
JEDNOhubka, JEDNOroZec, meDVEd, oDVEsna, sTRIkacka, posTRIZiny, CTYRlistek,
CTYRtet, PETikoruna, zPETné zrcatko, manSESTraky, SESTinedéli, SEDMikraska, slunécko
SEDMite¢né, kOSMonaut, OSMak. Mame 8 dvojic, je ¢as zahrnout i sméry pohybu. Dvojice
smé&r( jsou navic vzdy rdzné, existuje 8 rlznych smérl, coZ indikuje (spoleéné& s nazvem
Sifry) semaforovou (signalni) abecedu. Vezmeme tedy vZdy dva sméry se stejnou Cislovkou
a pfevedeme na pismena, vyjde heslo ,DESATERQ".

304. Vypis z uctu

Vypis z Uctu obsahuje 6 plateb vzdy z jedné banky do jiné. Platba jde z banky, jejiz kéd je
v Cisle UcCtu za lomitkem (napf. 2600 = Citibank) do banky, ktera je obepsana ve zpravé
pro prijemce (napf. lev = IPB). Takto dostaneme spravné sefazeni plateb. Prevedeme-li
Castky v tisicich na pismena, ziskdme GRAFXY, coz navadi na grafickou Sifru - vykreslovani
v soufadnicich. Posledni, co jsme nepouzili (kromé data platby, coz je termin Sendvice
2012, takZe zjevn& nenese zadnou informaci), jsou &isla u¢tl (bez kédG banky). Z téch
postupné (po dvojicich dcislic [x,y]) vykreslime do soufadnicové sité obrazek - logo
banky ,,VOLKSBANK”, coz je cilovy kod.
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305. Zachytna

Sifra je zachytna jak svou obtiznosti, tak tématikou. Jde o presmycky nazvli napojl, z nichz
pouze Cast obsahuje alkohol. Pfevedeme tedy alko/nealko na morseovku (./-) a precteme
heslo.

Rum voda fernet slivovice. Pivo becherovka. Mineralka. Caj mleko kofola. Whisky vino
cinzano kakao. Vodka. Absint dzus sampanske kalvados.

Heslo je ,LITOVEL".

306. Kde jsou?

Sifra se skladd z nékolika figurek, z nichZz kazdd mda u sebe néjaky popis, a z nékolika
policek v pravidelné mrizce, kterd vypada podeziele jako rastr Braillova pisma. Pokud se
fidime podle nazvu ,Kde jsou?”, zatneme umistovat figurky na jednotlivd kolecka, a to
podle znamych Ceskych slovnich spojeni. Napf. figurku, ktera ,je ve vézeni” postavime na
policko POD zamkem (tj. na paru), figurka, kterd ,vaha...” je NA vazkach, ta, ktera si ,z
toho nedéla velkou hlavu...”, je NAD véci (tj. na pralince) atd. Takto rozestavime figurky na
plan a precteme v Braillové pismu heslo ,STOH".

Jednotlivé figurky umistime: NA vétev, NAD véc, NA houby, NA vazky, POD paru, POD
zamek, POD drn, NA stopu, ZA humna, ZA zenit, POD pantofel, POD obraz a NA dlazbu.
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307. Mirova data

Vyhledavaci Gloha - roky oznacuji vybrané roky udéleni Nobelovy ceny miru, trojmistnd
¢isla za nimi jsou ISO kody zemi (standard ISO 3166-1), kam dany rok také cena putovala,
a koneéné posledni Udaje jsou ,rodnd &isla” laureatl ve formatu pouzivaném v dané zemi.
Kédem je tedy spravné doplnéni ,rodného cisla” pro laureadta z roku 1922, dle ISO
kédu norského, a tim byl Fridtjof Nansen. Pokud znate tedy algoritmus, jak se v Norsku
zapisuje ,rodné Cislo” (coz se da ovéfit i u predchoziho laureata z roku 1921), pak je jiz
jednoduché dohledat chybéjici ¢ast, skladajici se s data narozeni ve formatu DDMMYY.

Kod je tedy ,101061".

Pozn.: Zdroje informaci napr.:

http://www.nobelprize.org/nobel prizes/peace
http://en.wikipedia.org/wiki/List of Nobel Peace Prize laureates
http://en.wikipedia.org/wiki/ISO 3166-1 numeric
http://en.wikipedia.org/wiki/National identification number

401. Kamen, ntizky, papir

Spie neZ Sifrou je uloha logickou hadankou typu ,black box”. Ukolem je porazit poditac
desetkrat v Fadé za sebou ve hfe Kamen-nlzky-papir. Poéitaé hraje podle 7 rGznych
strategii, porazenim kazdé z nich ziskavate jednu indicii k heslu. Jednotlivé strategie
pocitace jsou: y

1. Potitac stfida kdmen a ndzky. Indicie STRECHA.

2. Poditac hraje to, co by minuly tah porazilo hrace. Indicie NOS.

3. Podita¢ hraje to, co hral hra¢ predminuly tah. Indicie POSTA.

4. Pogita¢ stfidd postupné kadmen, ndzky a papir v poltech 1, 2, 3, 2, 1, 2, 3, 2 atd.
Sekvence jeho tahl tedy za¢ind K, N, N, P, P, P, K, K, N, P, P, K, K, K, N, N... Indicie
CESTOVATEL.

5. Pokud po¢ita¢ vyhral, opakuje svij tah. Pokud nastala remiza, hraje poéitad to, co by
bylo poraZeno (remiza kdmen-kdmen = pocita¢ hraje ntzky). Pokud pocita& prohral,
hraje ,do trojice” svého minulého tahu a predminulého tahu clovéka (,do trojice”
znamena, e ke dvéma rlznym vécem doplni tu tfeti, ke dvéma stejnym zase tu
stejnou). Indicie SKEET.

6. Dalsi tah pocitace vychazi z kombinace pfedminulého tahu ¢lovéka a minulého tahu
poditade. Pokud je jeden z téchto tahl kdmen, pocita¢ zahraje druhy z tahd (kdmen
je neutrdini prvek). Dvoje nlzky znamenaji papir, dva papiry nlzky a papir a nlzky
davaji kdmen. Indicie PECENY.

7. Pocita¢ hraje zcela nahodné. Pokud porazite i tuto strategii, prozradime vam
heslo ,HOLUB” (holub na stfeSe, holuby z nosu, postovni holub, cestovatel Emil
Holub, skeet = sportovni stfelba na ,holuby”, peceny holub).
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402. Slovo

Na zacatek je dobré vsimnout si napadnych nahod - slovo ,tu¢né” je opravdu
tucné, ,cCtyrslabicné” je CcCtyrslabicné atd. Vezmeme postupné jednotlivé vlastnosti a
podivame se (taky postupné), ktera slova je maji. Vychazi toto:

nespisovny - ANO, NE, NE, NE, NE = 10000

slozené - NE, NE, ANO, NE, ANO = 00101
Ctyfslabi¢né - ANO, NE, ANO, NE, NE = 10100
tucné - ANO, NE, NE, ANO, NE = 10010
sedmnactipismenné - NE, NE, NE, NE, ANO = 00001

To dava v binarnim koédovani heslo ,,PETRA".

Pozn.: Do ted’jsme se na Sendvici pouZiti binarni soustavy vyhybali (protoZe néktefi orgové
maji dojem, Ze to neni dostatecné vseobecna znalost). Nicméné na jinych hrach se jiz
docela bézné pouziva, je na doporuéenych pomdickéch a navic jsme ji letos pro jistotu jesté
explicitné zminili v tvodnim ,Sifrovacim tutoridlu”,

403. Pi

Pfepsanim Cislic desetinného rozvoje Cisla pi do slov a vybérem pfisluSného pismene
ziskame:

tri, jeDna ctyri jEdna pet devet dva Sest pEt Tri
-tri, jeDna ctyri jEdna pet deVet dva sEst peT

Dostavame ,deset - devet”, coz dava kod ,,JEDNA".



404. Fotky

Po chvili pozorovani vidime, ze ¢lovék na fotkach je bud’ vesely, nebo smutny a drzi v ruce
bud kfizky, nebo Bebecka. Kdykoliv se ovSem na fotce objevi krabice susenek BeBe, je
jedno Be zakryté, coz znamena, Ze na fotkach jsou bud' kfizky, nebo bécka, tedy hudebni
pfedznamenani. Navic vesely vyraz znamena dur a smutny moll. Dale si staci uz jen
vyhledat patfi¢nou téninu:

3 bécka ma c moll

bez pfedznamenani je C dur
2 kfizky ma D dur

1 kfizek ma e moll

3 kFizky ma fis moll

1 kfizek ma G dur

2 bécka ma g moll

1 krizek ma G dur

6 bécek ma Ges dur

2 bécka ma g moll

bez pfedznamenani je a moll
1 krizek ma G dur

Zahrajeme-li si zakladni tony téchto ténin, dostaneme pisnicku ,Narodil se Kristus pan”.
Mésto, kde se dé&j odehrava, je tedy ,BETLEM”.

405. Mlha

V kazdé vété rozhovoru organizatorl se nachdzi néjaka nardzka na Lipského film Marecku,
podejte mi pero. Narazky jsou vétSinou v podobé jedné véty (,hlasky”) z filmu. Klicova je
véta Cestinarfe Hrbolka zminénd v prvni Casti Sifry - ,Mlha se hlasi”. Z posledni véty zadani
ale vime, Ze to (heslo) neni mlha. Clovék, kterému cestinaf ve filmu Fikal Mlha (Josef Kemr)
se jmenoval Plha. Kod je tedy ,PLHA".

Org A: Tak pojdte tvorit néjaky Sifry, treba mlha se hlasi o své misto!
Org B: Ale vsak jo, uz jdem, za minutku!

Org A: No konecné, mlha nepocka, musime si ovéFit jeji pritomnost.
Org C: Pockej, ted jsem ti neporozumél jednomu takovému slovu.
Org A: To nevadi, podejte mi pero, at to mizu celé zapsat.

Org B: Ale vzdyt to neni mlha!

Pozn.: Uloha je resitelnd i bez detailni znalosti zminéného filmu pomoci googleni
podezrelych vyraz{ ze zadani (viz napf. pfi vyhledani vyrazu ,podejte mi pero mlha”).



