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101. Vasi organizatofri

Nazev Sifry a umisténi ulohy jako 1. uloha jubilejniho 10. ro€niku navadi k tomu, Ze Sifra je o
organizatorech Sendvi€e. Pokud nahodou neumite odfikat organizatory zpaméti, pomuize
~Sendvicové ohlédnuti“ na strankach hry.

Graf znazornuje frekvence kfestnich jmen v populaci novorozencu v jednotlivych letech. Deset
kfivek odpovida 10 kfestnim jménim organizator(, z kazdého vybirame pismeno podle horniho
fadku Cisel:

svétle zelena: radeK

oranzova: iVos

riizova: zdEnék

tmavé zelena: kaTefina

nejsvétlejSi modra: SimOn

svétla modra: tomasS

tmavé modra: oLga

¢erna: frAntiSek

tmavé Zluta: paVel

Cervena: mAtéj

Reseni je KVETOSLAVA.

Poznamky:

e Sifra trochu $i§l4, ale chtéli jsme mit tématicky kod, v8echna rozumna desetipismenna
jména obsahuji S a organizatofi S nemaji...

e Statistiky jdou jednoduSe najit a stdhnout ze stranek  Ministerstva
(www.mvcr.cz/clanek/cetnost-jmen-a-prijmeni-722752.aspx), tato data vyuzivd mnoho
dilcich webu (ty vSak vétSinou ukazuji jen souhrnné Cetnosti). Pro feSeni Sifry data nejsou
nezbytna (staci intuice).

102. Dérava pismena

Diry v kazdém pismenu odpovidaji symbolim v morseovce, pficemz vzdy chybi pravé jedna
teCka nebo Carka, aby byly zastoupeny vSechny symboly z daného pismene (napf. v ivodnim P
je jen,.—.“ a chybi ¢arka). Dostavame ,-.-|---|--..|.|.-..%, kéd je KOZEL.


http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwww.mvcr.cz%2Fclanek%2Fcetnost-jmen-a-prijmeni-722752.aspx&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNGmsCBxg8sug9KGai_UDswP2jk1Qg

103. Test

Smyslem ulohy je odpovédét na otazky, resp. vybrat nékteré odpovédi. Ze zadani se da tusit, ze
na nékteré otazky mize byt vice nez jedna odpovéd spravna a na jiné nebude naopak zadna
odpovéd spravna. Neni pouze jasné, zda je nutné vybirat vSechny spravné odpovédi nebo jen
nékteré. Staci vSak vzit v Uvahu fakt, Ze kdyz uz je néjaka odpovéd vybrana, pak je i pravdiva, a
také fakt, Ze pokud je to mozné, je nutné alespon jednu (pravdivou) odpovéd vybrat.
Mozny postup FeSeni:
e Pouze pro otazku €. 6 je mozné nevybrat Zadnou z moznosti. Odpovédi na otazku €. 3 je
tedy B (snadno Ize vyloucit variantu, ze je 0 otazek bez odpovédi), otazka &. 6 zUstane
bez odpovédi a poCet otazek, na které jsou vSechny odpovédi pravdive, je pravé 1.
e Jedina otazka, ktera umozriuje takto pravdivé odpovédét je otazka €. 1; vSechny odpovédi
z otazky 1 musi byt tedy pravdive.
e JiZz vime, Ze vybirame vSechny pravdivé odpoveédi. Odpovéd na otazku €. 2 je proto D +
E.
Na otazku €. 4 Ize odpovédét bud A + D nebo B.
Na otazku €. 5 je odpovéd A pravdiva a odpovédi B a E rozhodné nepravdivé. Celkovy
pocet nepravdivych odpovédi v testu je tedy uz v tomto okamziku vétsi nez pocet
pravdivych odpovédi a tudiz je odpovéd D v otazce €. 5 nepravdiva.
e Také musime odpovédét alespori na dvé otazky odpovédi C (jedna z nich je €. 1), jedina
dalSi moznost je u otazky €. 5, tedy celkovou odpovédi na otazku 5 je A + C.
e Aby byl dodrzen sudy pocet pravdivych odpovédi, je tfeba na zbylou otazku &. 4 vybrat
variantu A + D.
Vyplnény test pak vypada takto:
1. A+B+C+D+E
2. D+E
3.B
4. A+D
5. A+C
6. -
Ze spravného zodpovézeni otazky 1 je navic zfejmeé, ze pro kod je potfeba pouzit binarni
soustavu. Zapsanim odpovédi na otazky zplsobem ,pravdiva odpovéd = 1, nepravdiva = 0
ziskame zapis
1. 11111
2.00011
3. 01000
4.10010
5.10100
6. 00000
Jednotlivé kody pfevedeme do desitkové soustavy a poté na pismena. Prvni a posledni (zfejmé
nesmysiné) kédy ignorujeme (potvrzeno i odpovédi 1D) a ziskame tajenku CHRT.



104. Vikend v pohybu

Mezi realiemi ze Zivota ditéte (fvani, kadéni, brokoli¢ky, ...) je v deseti odstavcich schovano deset
disciplin desetiboje (v détském provedeni): skok do vySky, hod kouli, 110 m pfekazek, hod
oStépem, 1500 m, skok daleky, 400 m, hod diskem, 100 m, skok o tyCi. Desetiboj ma ovSem jiné

standardni pofadi disciplin: 100 m, skok daleky, hod kouli, skok vysoky, 400 m, 110 m pfekazek,
hod diskem, skok o tyCi, hod oStépem, 1500 m. Pfeskladame tedy odstavce do tohoto

standardniho poradi, poté vezmeme prvni pismena odstavcl (na coz navadi konec textu, navic
zaCatky odstavch a konkrétné prvni pismena jsou beztak na prvni pohled podezield), a
dostavame: OMANSEBRLE. To dohromady s poznamkou o ,tématickém kodu, chybéjicim

znaku jako protihaluzicim opatfeni“ vede na k6d ROMANSEBRLE.

Poznamka o ,protihaluzici opatfeni: To je mysleno tak, Zze kdyby vySel rovnou kéd, tak by to
nékdo mohl vyscreblit rovnou z téch podezrelych prvnich pismen.

105. Tancujici pismena

Ve videu ,tan¢i“ 12 pismen, jejich vyskyt je uspofadan podle abecedy. Jde o transpozici -
musime je pfeskladat do jiného pofadi, které da kod. Hledame takové pofadi, aby pismena na
sebe pékné navazovala svymi tanecky‘, tj. kdyz jedno pismeno ,odejde“ krouzivym pohybem
doleva, dal$i pismeno ,pfijde” zleva krouzivym pohybem. Reseni je KILIMANDZARO.

106. Levely

Zakladni pointa ulohy spociva v tom, Ze neni tak linearni, jak se na prvni pohled zda. Kéd je
LEVEL.
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107. Detaily

Ukolem je rozpoznat, co je na obrézcich, a pfislusna slova vepsat do kfizovky. Barva ramecéku
obrazku musi odpovidat barvé ohraniCeni vyrazu v kfiZzovce.
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Mezitajenku ,HESLO TI DA JMENO POSLEDNIHO OBRAZKU* ziskame vypsanim pismen podle
Cisel. Zadavame tedy jméno posledniho obrazku, kterym je PERQ.

201. Sendvig, ...

Nazev Sifry je napovéda - jde o rozkdédovani prvniho fadku. Precteme-li Cislice z tohoto Fadku,
zjistime, Ze jejich zadatky odpovidaji pismenim slova SENDV.C (Sendvi¢ bez pismene ).
Bereme vzdy tolik pismen z jejich pojmenovani, kolik stejnych Cislic je zapsano v fadé za sebou.
Postupné dostaneme slova:

sendv.¢

sesS.ost

st.dent

podije.d

dep.Se

Nyni uz snadno doplnime chybgjici pismena a ziskame kod ILUZE.
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202. Zviratka v algebre

Dosadime do uvedenych rovnic, pfiemz v8ak pouze dosazujeme a neprovadime zadné
algebraické upravy. Dostavame:

3/4 (2g f e g ChahCgg2gf KODhahC2*0Dgg (gagag
0)/2 Dgg (gagag 0)/22g fegChahCC 2*0)

To jsou noty pisniCky ,Pasla ovecky*, slovo KOD se nachazi na pozici, kde se v pisni¢ce zpiva
OVECKY.

203. Krizovka

Mame 8 indicii, nékteré z nich, zda se, vedou na Ctyfpismenna slova, jmenuje se to kfizovka =
mame za ukol vyfeSit kfizovku 4x4. Indicie maji pfed sebou otazniky a jsou uvedeny v
abecednim pofadi, tj. zfejmé neni zachovano jejich ,pofadi jako v kfizovce®. Musime tedy najit
spravna Ctyfpismenna slova a poskladat je do kfizovky:

H C W
B O H
H g O
> o3 o J

Tajenka je tedy ROPA.



204. Klubko ¢ar

Na obvodu je 12 pravidelnych mnohouhelnikt, vSechny vrcholy jsou pospojované, nékteré Cary
vedou i do stfedovych obrazcu. Chce to napad: doplnit do mnohouhelnikl(l slova tak, aby si
pismena odpovidala - z 12 ¢lenl Ize vydedukovat znameni horoskopu, které piSeme shora po
sméru hodinovych ruciCek (jak znameni, tak jednotliva pismena). Pismen, které konci v Cerné
dife si nevSimame, kod ¢teme z hvézdy uprostied - PERNIK.

205. Festival

Cteme: ,Vas$ kod je Rosa na kolejich - autor na pét.”
Kodem je tedy DANEK.



