13. rocnik

‘ Reseni: 1. a 2. sada ‘

SENDVIC SENDVIC

101. Barevné pruhy

Jednotlivé pruhy predstavuji vysledky parlamentnich voleb v CR (sefazené chronologicky).
Barvam pfifadime nazvy politickych stran a podle &isel vybirame pismena, napf. oranZoveé
»-2. udava O (,Ceska strana sOcialné demokraticka®).
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Kéd je DEMOKRACIE.

Pozn. Uvédomujeme si, Ze z pohledu ,znalost nazvu a barev stran” je tato Sifra o kus téz§i
pro slovenské hrace. Doufame, Ze tuto nevyhodu zase kompenzuje aspekt slovenskych
voleb t&sné pred Sendvicem (diky ¢emuz maji slovensti hraci téma Sifry daleko vic v mysili
nez Cesti).

102. Cara
Cara je napis, ktery je vykresleny pomoci ,Zelvi grafiky (turtle graphics), ovéem Zelva je &im
dal vic opila a pfi kresleni zataci vic, nez by méla (nabira navic 2 stupné pfi kazdé otacce).
Pro ilustraci varianty s rliznym stupném ,zataceni navic*:
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Kdéd je KLADIVO.

103. Bat’'asen

Basen je o botach (proto ten Bata v nazvu), kurziva navadi na slovni zaklad, pocet slov
odpovida poctu pismen, podtrzeni udava vybér pismene:
e poHorky
pantoflE
Strevic
SkrpalLe
kOzacky
sanDale
trEpky
holiNky
Vietnamky
Tenisky
cvickY
loDicky
opaNky
e papUce
Dostavame text ,heslo den v tydnu®, drzime se tématu Sifry a jako vysledny kéd tedy bereme
SOBOTA.

104. Pismena

,Kamera“ zabira ¢ast plochy s pismeny a teCkami, jezdi stale dokola, pismena postupné
mizi (kdyz jsou mimo zabér). Lze rekonstruovat, v jakém pofadi pismena mizi: ,co oci nevidi
to srdce®. Na konci zUistava 6 tecCek, kod tvofri pfirozené dokon&eni véty: NEBOLI.

105. Obrazky

Obrazky vedou na posloupnost navzajem se pohlcujicich véci, zvifat a lidi ve znamé détské
fikance:

Byl jeden DOMECEK, v tom domeéku STOLECEK, na stoleéku MISTICKA, v té misti¢ce
VODICKA, v té vodiéce RYBICKA. Kde je ta ryba? KOCKA ji snédla. Kde je ta kogka? V
LESY zabéhla. Kde jsou ty lesy? Na PRACH shofely. Kde je ten prach? VODA ho vzala.
Kde je ta voda? VOLI ji vypili. Kde jsou ti voli? PANI je snédli. Kde jsou ti pani? Na
HRBITOV& zakopani.

Pod otaznikem se skryva kéd PRACH.

106. Uroboros
Nejdfiv zjistime, jak Uroboros vypadal na za¢atku zpravy. Ze zpravy a z pismen viditelnych
dirou do krabice vychazi, Ze je musi byt pouzito téchto 22 poli:
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Zatim nevime, kde jsou zbyla 4 pouzita pole. Jednoduchou uvahou dojdeme ale k tomu, Ze
se musi pouzit b3, b2 a d1. Zbyva jesté 1 pole.

Zkusime umistit pismena B a C. Pokud by byla v polich b2 a b3, nebylo by mozné pokryt
pole a2 a a3. Takze B a C jsou v polich d2 a d3.
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Pismeno Z tedy musi byt v b3 aY v b2. Pismena X-V v a2-a4. Podobné pismena E-G v
polich c1-e1.
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Dale had nemuze jit na a5, protoze by se v d4-e5 “nevytodil”. Tedy dale vypada takto:

3 4 5
a X | W| V
b Y Z U i}
c E|D|A|R]| S
d F C|(B|Q|P
e G 0
f




Ted mlGzeme urcit pozici dalSich 3 pismen:

1 2 3 4 5
a X | W[V
b Y| Z|U|T
C E|D|A|R]| S
d F | B|a| P
e | G K 0
f I M

Zbyvaiji 4 pismena, ktera podobnymi uvahami neodhalime. Snadno si je vdak ujasnime pfi
Cteni zpravy.

1 2 3 4 5
a X | W |V
b Y| Z|U]|T
c|lEfD|A[R|S
dlF C|B|Q]|P
el G| | K| N| O
flH I LM

Zprava zni: ,krestni jmeno posledniho cisare rakouska uherska“.
Kéd je KAREL.

107. Postav si bludiste

Pfi pohybu se tvofi bludidté podle jednoduchého pravidla: vZzdy se vytvofi 3 zdi (pole
vepredu, dopfedu doleva a dopfedu doprava). Pokud vytvofené zdi padnou mimo herni plan
nebo uz na daném misté zed je, tak se tvorba zdi nijak vizualné neprojevi. Tato pravidla
tvorby bludisté jsou pfevzata z ulohy zvané Quantum maze
(www.clickmazes.com/quantum/ixquantum.htm).

Moznosti, jak nasbirat alespon 37 bodu je vice, pro ukazku uvadime moznost, jak dosahnout
42 bodu:



http://www.clickmazes.com/quantum/ixquantum.htm

Po nasbirani dostate¢ného poctu bodl se zobrazi kéd: STAVITEL.

201. Krizovky
Zakladni pointa ulohy spociva v tom, Ze kfiZovky jsou ,mala“ a ,velka“
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K interpretaci tajenky pouzijeme jesté jednou téma ulohy. Slovo ,muz“ se vyskytuje v malé i

velké kfizovce, coz navadi na film ,Maly velky muz“. ,Rezie na deset* pak dava koéd
ARTHURPENN.

202. Kruh se symboly

Kruh kromé Cisel obsahuje i znacky svétovych hodinarskych firem. Postupné se na
chybéjicich Cislicich nachazeji:

1 - Kreyos

2 - Rolex

3 - Audemars Piguet

4

5 - Citizen

6 - Certina

7 - Victorinox

8



9 - Breitling

10 - Patek Philippe Geneve

11 - Vacheron Constantin
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Kdyz vezmeme z kazdého nazvu znacky (bez mezer) pismeno na jeji pozici, dostavame
»kod zni gin“. Kod je tedy GIN.

203. Devét pismen

Pismena jsou uspofadana do mfizky. Motiv puntik( a pruh odkazuje na morseovku. Kazdé
z pouzitych pismen ma v morseovce pravé 3 znaky, takze po pfepisu pismen na Carky a
te¢ky ziskame mfizku 3 krat 9:

Po sloupcich ¢teme v morseovce: ,kod SUDOKU*.

204. Cisla

Princip pravidla (Sipek) je ,pocet linek potfebnych na zobrazeni &isla na kalkulacce®
(standardni sedmisegmentovy displej). Pomoci tohoto pravidla dopinime &isla: 534, 7, 20,
73, 1. Zpravu pak ¢teme vzhuru nohama (jak je naznaceno otocenymi €isly):

| 73 20 1 53X
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Kod je ZELI.

205. Rozhovor

A: Prosim té, nevis§, kolikaty je ted tyden? Mivame squash jen nékteré tydny a letos jesté
nevim, jak to vyslo.

B: Tuhle jsem se o tom bavil s kamaradkou Normou Isovou, ktera ma rodné Ccislo
056101/8601, a ta holka vi vSechno. Rikala, Zze podle ni prvni tyden vzdycky obsahuje
Ctvrtek.

A: Aha, takze tfeba lorisky Valentyn byl v sedmém tydnu.

B: No a podivej se schvalné, jak bude ten letosni.

A: Tak snad uplné stejné, ne? Vlastné ne, pockej, letos pfipadne na Sesty tyden. Ach jo,
pro¢ vymysleli takové slozité pravidlo.

B: Néktera data to ale nahodou vychazi stejné bez ohledu na rok.

A: Tipuju, Ze jich moc nebude, po vétSinu roku zavladne zmatek, to ti fikam.

B: Poslys, zménme téma. Zlstaly mi doma tfi lahve Sampariského, nevypijeme je nékdy?



A: Coze, copak jsme pubertaci? Mé pfesvédE&id maximalné na pivo.

B: Dobra, zajdeme zase do hospudky a dame pét kouskl a néjaké panaky?

A: Plati a mizZzeme se schazet rovnou v ta tvoje slavna data.

B: Dobre, ale to se sejdeme jenom osmkrat.

A: VSak to staci, ale ja si to musim zapsat do notysku, mize$ mi je nadiktovat?

B: Vzdyt jsem ti to uz popsal, podruhé to fikat nebudu.

A: Prosim té, tak mi napiS aspon dny.

B: Dobre, tady to mas, jen jsou trochu zamichané. Takze pristé ve Ctyri pocitam s tim
pivem. Zatim Cau.

Zluta mista: Odkazujeme na ISO 8601, které v CR zadalo platit od 1.11.2005. Konkrétné jde
o definici pocitani tydn(, tj. Ze prvni tyden je takovy, ktery obsahuje ¢tvrtek. Ekvivalentni
definice fika, Ze prvni tyden je takovy, ktery obsahuje datum 4.1. DalSi véty ukazuji
praktickou aplikaci pravidla.

Zelena mista: Néktera data patfi bez ohledu na rok vZzdy do stejného tydne a je jich pravé
osm. Pokud uz sama definice pracuje se 4.1., ten bude prvnim z nich. Kdyz pfidame 7 dni,
tak nové datum 11.1. bude vzdy ve druhém tydnu atd. Osmy tyden je 22.2. a pfestupny rok
(napfiklad ten letodni) napovi, pro¢ ta fada uz nepokracuje — 29.2. je vzdy soucasti devatého
tydne, ale 29.2. mame jen v pfestupny rok, jiné roky je zaru¢enou soucasti devatého tydne
datum 1.3.

Cerveny text: Kazda dvojice fadk( A a B obsahuje pravé jednu &islovku 1-8 jinou nez
ostatni dvojice, Cislovka je zapsana slovem. Jelikoz kazdy tyden ma pravé jeden svij datum

jisty, pfifadime data tydnam.

1, 7, 6, 3, 9, 8, 2, 4
41., 152, 8.2, 181, 1.2, 222, 111, 25.1.

Modra mista: Z uvedenych datumd vezmeme jenom dny a nemame se divit, Ze jsou data v
jiném poradi nez v kalendafi.

4,15, 8,18,1, 22,11, 25
Nyni uz jen pfevedeme Cisla na pismenka dle klasické abecedy o 26 znacich.

Kéd je DOHRAVKY.



