‘ 15. roc¢nik ‘
‘ Reseni: 3. a 4. sada ‘

SENDVIC SENDVIC

301. Pomackany papir

Sifra je pfesné tim, &im vypada. Prosté pomackany papir, na kterém je napsano ,kéd je
KRABICE".

302. MIS3

Fi N FRA

NED-_

Obrazek obsahuje vyifezy osmi hfist kolektivnich sportl. Z levého spodniho rohu jde po
poradé o: hokej, basketbal, fotbal, volejbal, rugby, korfbal, florbal a hazenou.
Uradujicimi mistry svéta (Mis3) v téchto sportech jsou Svédsko, USA, Némecko, Polsko,
Novy Zéland, Holandsko, Finsko a Francie. Pokud dopiSeme na vyznacCena pole
tfipismenné kody téchto statl (jde o zkratky standardné pouzivané ve sportu) a posuneme
prvni pismena téchto kodu v abecedé o naznaceny pocet znakl, prfeteme kéd
ROZHODCI.

303. Netradicni

Tradi¢ni posledni Sifrou Sendvi¢e je Mlha. Letos netradi¢né pfisla dfiv. Kod je MLHA.



304. Modelovy pfipad

Principem Sifry je pohyb v rodokmenu a vybér pismen z pojmenovani pfislusnych osob ve
vztahu ke mé&. V obou pfipadech (Zena i muz) vychazime z osoby JA a podle natogeni
symboll pFestupujeme mezi jednotlivymi generacemi bud nahoru nebo doll, pficemz
pohlavi jedince volime podle povahy daného symbolu. Pro jednoznacnost je zde zvolen
.,modelovy pfipad®, kde kazda rodina ma pravé dva potomky a to rizného pohlavi.
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Pro muze:

Volime postupné: vnu¢Ka, Otec, Dédecek, Zet, bratraNec, babltka, Dcera, tchynE,
Dédecek, sestfenice, synoveC, Teta, $Vagrova, bablcka a dostavame tajenku ,kod zni
DEDICTVI*.



305. Klikaci

Interaktivni hra. Kdyz do velkého ¢&tverce postupné klikame mySi, zobrazuji se v ném
pismena (stale stejna, zacinajici “KOD...!"). Sou€asné v malém obdélniki vedle dostavame
“‘ohodnoceni” kliku - zelend barva zna€i v8e v poradku, Cervena poruseni pfislusného
pravidla. Sta¢i aby bylo poruseno jediné pravidlo a pismeno z€ervena a hra je u konce. Lze
usoudit, Ze je tfeba odhalit pravidla a provést dostatecny pocet “spravnych” kliki k zobrazeni
celé tajenky.

Prvni pravidlo fika, Ze poloha pismene vuéi pfedchozimu musi byt ve spravném kvadrantu;
stfida se 1., II., lIl., IV. kvadrant, nebo chcete-li “vpravo nahofe od”, “vlevo nahote od”, “vlevo
dole od”, “vpravo dole od”.

Druhé pravidlo fika, Zze vzdalenosti mezi po sobé jdoucimi pismeny se musi postupné
zkracovat.

Treti pravidlo fika, Ze kruhy s pismeny se nesmi vzajemné protinat ani dotykat.

Po odhaleni téchto principll se ukaze jako optimalni zacit v levém dolnim rohu a postupné
stfidat dalSi rohy proti sméru hodinovych rucicek v jakési spirale.

Tajenka pak zni “kodem je slovo LEN”.

Klikaci

Konec - uspésné dokonéeno
Spustit znovu

306. Kod je

Nazev napovida, Ze jde zfejmé o substituci, pficemz prvni Fadek odpovida pismendm ,kéd
je". Kazdy obrazec ma na kraji 100 teCek, pficemz kazda desata je svétla (pro snadnéjsi
orientaci) a teCka upIné vlevo je oranzova. Trocha peclivé analyzu ukaze, Ze spojnice v
kazdém obrazci maiji skrytou pravidelnost.

Kdyz si te€ky oc€islujeme od 0 do 99, tak Ze oranzova je 0 a Cislujeme po sméru hodinovych
ru€iCek, tak napfiklad ve tfetim obrazci, ktery odpovida pismenu D, tedy 4. pismenu, jsou
spojeny: teCka 1 a 4, teCka 2 a 8, teCka 3 a 12, teCka 4 a 16 a tak dale. Spojnice tedy
odpovidaji nasobeni Ctyfmi.



Matematicky: kazdy obrazec ma parametr k, te¢ky i, j jsou spojeny pravé kdyz ixk = j (mod
100). Parametr k pfimocare prevadime na pismeno. Kéd je ZVUKY.

PS. Pouzity princip se chova velmi zajimavé a ma neCekané souvislosti napfiklad s kfivkou
zvanou kardioida. Doporu¢ujeme napfiklad toto video:
www.youtube.com/watch?v=ghbuKbxJsk8

307. Tajemny svét

Jde o mytické bytosti rozmisténé na dvanactisténu. Podle navodu najdeme rozmisténi, pfi
zobrazeni sité to vypada takto:

kentaur

trpaslik /\ zombie

Pismena hesla dostavame podle navodu:
e pegaS (soused draka, jednorozce a kentaura)
Kentaur / Kyklop (sousedi fénixe a mumie)
upiR (naproti draka)
zombiE (soused trpaslika a kyklopa, ktery neumi létat)
kenTaur (ten, co ma sousedy: upir, mumie, fénix, pegas, jednorozec)

Kod je SKRET.

308. Co bylo pred tim?

Pismena v zadani jsou vybrana z log napoju:
e Svijany
spriTe
cocA cola
Radegast
mattOni
Pepsi
beRnard
Absolut
gaMbrinus
jim bEam
ferNet

Cteme predchazejici pismena z nadzvu napoje, dostavame kéd STAROPRAMEN.


http://www.youtube.com/watch?v=qhbuKbxJsk8

401. English

Pokud texty ¢teme a interpretujeme Cisté v angli¢tingé, jsou nesmysiné. Pro interpretaci
musime vyuzit Ce8tinu - kazdy fadek navadi na dva vyznamy &eského homonyma. Ty
prelozime zpét do anglictiny a vepiSeme do mfizky:

los [r]1 @l x[E[T] MJolo]S]E]
pas HABHEMNERE
klika [e][a[n]D[L]E]
pila

rys [cle[a[r[a[c[m[e[r]  [p]¥]n[x]
zafi [slz[e|r|ev|sl[elR] [s[a[T[N]E]|s]
kosa [slcl¥r[u]E] EIHENEEREHE -

Cteme po sloupcich country a stand, coz prevedeme zase do &estiny a dostavame vysledné
heslo STAT.

402. Obdélniky

Jde o pruhované vlajky vybranych evropskych statd, pficemz poloha a velikost vlajek
priblizné& odpovida poloze a velikosti statti. Sedé jsou vyznadeny nasledujici vertikalni pruhy:
e levy zeleny (u Italie)
e prostfedni zZluty (u Rumunska)
e pravy Cerveny (u Francie)

Kodem je nazev statu, ktery ma vlajku s vertikalnimi pruhy v téchto barvach: zelena, zluta,
Cervena. To je MALI.

403. Mince

Mince jsou Ceské (jedno)koruny od doby prvni republiky az do sou€asnosti - obrazky vzdy
predstavuji rub a lic. VZdy jsou v nich ale vynechané nazvy statu a letopocty. Postupné od
shora jsou to:

Koruna z obdobi prvni republiky razena v letech 1922-1938
Povalecna koruna razena 1946-1953

Soucasna koruna razena od roku 1993

Koruna z protektoratu razena 1941-1944

Koruna CSFR razena 1991-1992

Koruna z let 1957-1960

Koruna razena 1961-1990



Zacneme s tim, Ze si koruny sefadime podle doby jejich vzniku. Pak vezmeme slovo
KORUNA a postupné na néj aplikujeme vymény a posuny pismen z pravé ¢asti obrazku.
Dostavame tak slova
KORUNA-KROSNA-SKVRNA-BRANKA-IRENKA-TANKER-NEKTAR-HEKTAR.

Kéd je tedy HEKTAR.

404. Bludisté se Sipkami

Hlavni princip feSeni spociva v tom, ze vSechny Sipky musime otocit o 90 stuprili po sméru
hodinovych ruc€iCek. Na tento krok navadi te¢ky uprostied Sipek (které maji pfipominat bod,
kolem kterého se otali stfelka kompasu) a analytické vlastnosti bludisté (pokud Sipky
otoCime, tak mezi teCkami vedou jednoznacné cesty bez vétveni). Po otoCeni Sipek uz
dostavame jasnou cestu, kterou ¢teme graficky.
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Kéd je SEN.

405. Ctyfi

Ne, toto opravdu neni Mlha. Pokud hledate Mlhu, bézZte na reSeni ulohy 303.

Retézec &isel obsahuje opakované vyskyty stejnych &isel:
241103046812411030469524110304109124110304150424110304153624110304
1585

Pokud tato Cisla pfevedeme na pismena, dostdvame XKCD. To vypada jako nesmysiny
fetézec, ale je to nazev znamého komiksu. Cisla v zadani pak indexuji jednotlivé dily tohoto
komiksu:

https://xkcd.com/681/ https://xkcd.com/695/
https://xkcd.com/1091/ https://xkcd.com/1504/
https://xkcd.com/1536/ https://xkcd.com/1585/

VSechny tyto dily sdileji to, Ze se v nich vyskytuje MARS (ktery ma 4 pismena a je
4 .planetou).

Uvedené rozhovory organizatorl jsou do velké miry autentickym pfepisem diskuzi mezi
organizatory.


https://xkcd.com/681/
https://xkcd.com/695/
https://xkcd.com/1091/
https://xkcd.com/1504/
https://xkcd.com/1536/
https://xkcd.com/1585/

