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SENDVIC

19. rocnik

Reseni: 3. a 4. sada

301. Mytické bludisté

V bludisti je kazda myticka bytost dvakrat. Mezi tyto dva vyskyty mizeme vepsat nazev
bytosti, pficemz volime smér zapisu "aby to do sebe zapadalo". Mezi otazniky se skryva kéd

KENTAUR.
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302. Ach synku

V kazdé z ¢asti skladby hraje né&jaky Clovék ¢ast pisné “Ach synku” na n&jaky hudebni
nastroj, pfitom ale zni jiny nastroj. Timto vznika fetéz hudebnich nastrojl, kdy jeden vzdy
odkazuje na dalsi. Pro tajenku je tfeba vybrat pismeno (odpovidajici po¢tu zahranych not) z
nastroje, ktery je vidét, a Cist postupné po fetézu. ZaCatek fetézce je napovézen na konci

videa.
je vidét hraje pocet not X-té pismeno
(X) z nastroje,

ktery je vidét

harmonika elektricka kytara | 1 H

elektricka kytara baskFidlovka 1 E

baskfidlovka klavir 3 S

klavir xylofon 2 L

xylofon housle 4 0]

housle ukulele 4 S

SENDVIC




ukulele kytara 5 E
kytara okarina 5 R
okarina zvon 1 o
zvon trubka 1 V4
trubka melodika 4 B
melodika fletna 6 I
flétna akordeon 2

akordeon harmonika 3 0]

Text HESLO SE ROZBILO vede v kontextu pisné “Ach synku” na heslo KOLECKO.

Podékovani patfi sourozencim Sedlakovym (Bara, Alicka, Jasmina, Oskar a Ema) za
spoluautorstvi Sifry, scénaf, reZii, kameru, stfih, herecké a hudebni vykony. Dékujeme :)

303. Andy

Doplnime slova podle napovéd, pfitemz se snazime o to, aby jednotlivé mnoZiny mély
néjakou vyraznou spole¢nou vlastnost. Dostavame diagram nize a vlastnosti:

e Cervena = zaCinana K

e modra = zvife

e Zlutd = ma 6 pismen

e zelena =léta
Kod odpovida otazniku a patfi tedy do vS8ech mnozin (tedy logicky "and"), tedy zvife naK a
Sest pismen, které léta. Takovych je vice, ale jen jedno ma silnou spojitost s nazvem ulohy,
ktery jsme doposud pofadné nevyuzili (az na ten logicky "and" a to byl jen takovy bonus pro
informatiky). Kéd je KONDOR.

ponorka

kosmonaut



304. Spole¢ny osud

Kazdy fadek odpovida jednomu znamému atentatu, sloupecky koduji misto, zbrah, délku
jména a pozici vybiraného pismene, pofadi pismen v heslu, mésic a den. Radky jsou
sefazeny podle historického poradi.

Kéd je tematicky: CALIGULA.

senat 7
hradisté O
kostel 7
divadlo
ulice
zahrada
motel
bytovy dim

305. Scénar

2/6
2/7
4/6
4/7
7/9
6/6
4/4
1/6

Caesar
Ludmila
Vaclav
Lincoln
Ferdinand
Gandhi
King
Lennon
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15.
15.
28.
15.
28.
30.
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Text o filmech je opravdu text o filmech (na Sendvi¢ mirné netradi¢né). Ve filmu jsou narazky
na znamé filmy, které sdili herce:

Pirati z Karibiku — Bloom — Pan prstend — McKellen — Richard lll — Smith — Harry
Potter — Spall — Kralova fe¢ — Firth — Laska nebeskd — Grant — Notting Hill - Roberts
— Dannyho partaci — Pitt — Tenkrat v Hollywoodu — DiCaprio — Titanic — Winslet —
Véc&ny svit neposkvrnéné mysili

Podle ¢isel v zavorkach jména hercl sefadime a vybereme z nich pismena:

Mckellen
spAll
fiRth

piTt
dicAprio
wiNslet
blooM
grAnt
roberTs
e smiTh

Vychazi MARTAN MATT. Kdd je (v duchu Sifry) pfijmeni herce, ktery hraje v Martanovi a ma
kfestni jméno Matt, tedy DAMON.

306. Barevna tabulka

Do tabulky jsou zaneseny modely osobnich automobild, které Ize zapsat ve tvaru pismeno +
Cislo. Jednotlivé automobilky (Audi, BMW, Citroen, Ferrari, Hyundai, Volvo) jsou barevné

rozliSeny.

Res$enim je CITROEN.
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307. Krizovky bez legendy

Jadro ulohy spociva v tom obijevit, jaké vyrazy do kfizovek vepisovat, kdyZ nemame Zadnou
legendu. VSimneme si, ze v prvni kfizovce jsou vSechny vyrazy sedmipismenné. Pfirozena
volba pada na slovo Sendvié. KdyZ do prvni kiizovky vSude vepiseme slovo SENDVIC,
ziskame tajenku DEN DNES. Den dnes je sobota, ¢imz ziskame Sestipismenny vyraz pro
dalsi kfizovku - do ni tedy vepiS§eme sedmipismenné slovo SENDVIC a $estipismenné slovo
SOBOTA. Ziskame tajenku BOND, coZ vede na pétipismenné slovo JAMES. Obdobné
pokraCujeme dal, s kazdou dalSi tajenkou ziskavame dalSi vyraz pro vepisovani (postupné
klesa délka vyrazu), a konec¢né v posledni kfizovce si precteme tajenku, ze HESLO JE
HRANOSTAJ.
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308. Divné kostky

Na prvni pohled se zd4, Ze uloha obsahuje sité Sesti krychli, ale brzy se ukaze, Ze je to jen
klam (z nékterych siti se neda krychle ani slozit). Naopak si Ize vSimnout nékolika dvojic
slov, vyskytujicich se ve stejném sloupci, které logicky patfi k sobé (napf. SRDCE - KRIZE,
ETAN - BUTAN, ...). Tyto dvojice jsou navic ¢astmi néjaké standardné fazené posloupnosti,
Ize tudiz do volného prostoru mezi témito dvojicemi doplnit jedno €i dvé chybgjici slova
(napf. mezi KVARTA a SEPTIMA doplnime KVINTA a SEXTA). Protoze mély pavodni



dvojice vzdy zvyraznéné totéz pismeno, zvyraznime jej i v doplnénych slovech (etAn -
prOpan - buTan).

Doplnénim slov ziskame tfi nové Sestice, které jiz tvofi sité krychli. Krychle vystfihneme
(kromé €ar oznacenych jako “nestfihat”) a slozime (jsou stale soucasti papiru se zadanim).
Nyni mizeme pouzit napovédu, ktera se skryva ve velkych pismenech dosud nepouzitych
slov (ktera navic vyznamové podporuiji to, Ze nemaiji zadna dalsi slova do paru) CTETE
KOLEM POSTAVENEHO DOKOLA. Zavéreénym krokem je tedy preéteni zvyraznénych
pismen na nasich postavenych krychlich postupné kolem dokola celé stavby. PfeCteme

heslo SEBEKONTROLA.
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401. Barevné heslo

Z nazvu, zvyklosti hry Sendvi¢ a vzhledu Sifry se da odhadnout, Ze prvnich pét fadkd
odpovida slovu HESLO. Barvy se vyskytuji vzdy ve stejném poradi, dulezité je tedy pouze
to, které se na fadku (ne)vyskytuji. Na zakladé téchto pozorovani mizeme rekonstruovat
grafickou mfiZzku a pomoci ni dolustime zbyvajici Fadky: PATRICIJ.

pohled zprava



402. Tabulka slov
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BEN psa KEN LEN prani SEN zédjmenoTEN pohybu
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Kdd je PAULINA.

403. Morseovabeceda

Jedna se o komprimovanou morseovku, kde jsou zhu$téna (jak napovida nazev Sifry)
pismena na Svech. Napf. sekvence A B se nezapide jako “.- -...” , ale jako “.-...”. Pfi
konstrukci bylo postupovano tak, ze kazdé dal$i pismeno vyuziva maximalni prinik s dosud
vytvofenou posloupnosti teCek a Carek (mlze se tedy i stat, ze se pismena zdanlivé
“pfedbéhnou”, jako je tomu napfiklad u T U V W). Doplnime tedy celou komprimovanou
abecedu a, jak napovida uvod, kde tu§ime tajenku HE... (tedy HESLO), pfeéteme pismenka

z morseovkovych znakUl v Sedych polich.
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Vychazi HESLO MOPED.
Poznamka: Princip “pfedbihani” osvétlime na analogickém pfikladu postupné komprese
souslovi “BARA A RADEK” (BARA; “BARAA” -> BARA; “BARA A RADEK” -> “BARADEK”)



404. Mfizky

V kazdé z mrizek se skryva jedna Sachova figura. Cisla udavaji, na kolik taht se Ize touto
figurou na pfislusné pole dostat. Po odhaleni typu a polohy figury uréime, jaké Cislo patfi do
Sedého pole (na kolik tahti se sem figura dostane). Tajenku pak ziskame z pfislusnych
pismen nazvu figur. Vyjde ZADEJ PAT.

213(2|3(4|13|4|5 4144|1414 /414 |4
312[3]2[3]4[3]4 4[3[3[3[313][3]3
2[1[4[3]2]3]4][5 4[3]2]2]2]2]2]3
3(2[1(2[3[4[3]4 41321[1[1]2]3
] K
JEZDEC KRAL
212[2[1]2]2]2]1 213(2(3]2]3]4]3
112|21112|2|1|2 3|2|13|2|3|2|3|4
2[1]2[1[2[1]2]2 4l1[2[1[4]3]2]3
2(21011(1|12|2]|2 1(2|3[2(1|2(3|4
D J
DAMA JEZDEC
4|3[4(3]2[3[2]3 B P ey e e 7y
3[4[3]2]3[2[3]2 B R R e Y e
413]2[3[4[1]2]1 FEEE 2
3/4[3[2[2]2]3]2 T-T-1-1- - -
] P
JEZDEC PESEC
211(2|12(2|1|2]|2 1(-12(=-[2]|-]2]|~-
211(212(1|2|2]|2 -11(-(2]-12|-|1
2[1]2[1]2]2]2]2 2[-[1-[2]-[1]-
1[1]112]2[2[2]2 S2(-1]-[1]- |2
D 5

DAMA STRELEC



405. Miha

LetoSni Miha neskryva zadné zaludnosti, je jen tfeba vzit véty organizatort doslovné:

MLHA obsahuje jen jeden malinky kousek kodu, nic vic.
naplnime MLHU polovinou celého kodu.
v MLZE bude vétsSina kédu.

Postup k feSeni mlize vypadat napfiklad takto:

1.
2.

w

Ve slové MLHA je jedno pismeno z kédu.

Ve slové MLHU (které oproti MLHA obsahuje jen jedno pismeno navic) jsou tedy dvé
pismena z kodu.

Kad tedy obsahuje pismeno U a ma délku 4 pismena (2 pismena jsou polovina).

Ve slové MLZE je vétSina pismen, oproti MLHA ma dvé pismena navic, tj. Kbd musi
obsahovat Z a E a jedno z pismen M, L.

Moznosti neni mnoho, vyzkouSenim dojdeme ke slovu UZEL, které navic potvrzuje
posledni organizator (je to zamotané a je to tfeba rozmotat; je to podstatné jméno v
1. pade”).

Resenim je tedy UZEL.



