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301. Mytické bludisté

19. rocnik

3. sada
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302. Ach synku

https://youtu.be/Kg7ob YTtQ4



https://youtu.be/Kq7ob_YTtQ4

303. Andy
15

10
11

Clovék pohybujici se vesmirem

bezmotorové letadlo (taktéz kliCovy prvek ve hie Zivota)

maly tvor, jehoz nazev (mylné) naznacuje, ze se vénuje dohledu nad lichokopytniky
typicka sakralni stavba

sama nezvlada zménit ro¢ni obdobi

partak cukru, limonady a Caje

dabel z Popovic

vyjmenovana samice (velka)

9. vyjmenovana samice (se zobakem)

10. generalizace vyrazd Saturn V, Soyuz, Falcon Heavy

11. obsah toulce

12. antagonista Karkulky

13. figurantka v obligatni ilustraci Lamarckova pojeti evoluce (prodluzovani krku)

14. nepracovni den (je jedno ktery, muzou byt i oba dohromady)

15. monochromaticky, hermeticky uzavieny objekt, ve kterém pry vSichni bydlime (dle
informaci od BroukU)

NGO hAWDN =

304. Spole¢ny osud

senat 7 2/6 3 8 15
hradisté o 277 9 6 15
kostel 7 4/6 9 7 28
divadlo . 4/7 4 1 15
ulice . 7/9 6 2 28
zahrada . 6/6 1T 4 30
motel . 4/4 4 5 4
bytovy dim 1/6 12 3 8



305. Scénar

Napsat dobry scénér je v podstaté uplné jednoduché. Staci se prosté podivat, co posledni
dobou fréi, a z toho to poskladat. Zacatek bude akéni. Na to se hodi pirati. Syn jednoho z
nich bude umét vyborné stfilet z luku (7:5/5). Diky tomu se skamaradi s Carodéjem, o kterém
se vsak zjisti, Ze je ve skuteCnosti britskym kralem (1:1/8). Samoziejmé& nesmime oSidit
zenské postavy, takze tam bude i vévodkyné, ktera je ve skuteCnosti ¢arodéjkou (10:4/5).
Navic se bude vénovat i Skolstvi. Michani kouzel a politiky bude nosny prvek, takze tam
vrzneme jednoho kouzelnického zradce, ktery se promeéni v premiéra (2:3/5). Pozornost se
ov8em soustfedi na krale (3:3/5). Ten se neumi pofadné vyjadfit mluvenym proslovem, a tak
se radéji da na spisovatelskou kariéru. Scénaf samoziejmé& musi myslet i na romanticky
ladéné publikum, takze se pan premiér stane knihkupcem (8:3/5) a zamiluje se do americké
herecky (9:6/7). Ta ma ovSem pofidérni minulost, protoze se pfipletla k velkolepé kradezi.
Jeden ze zlodé&ju zkusi prejit na polestny Zivot a stane se kaskadérem (4:3/4). Nedafi se mu
v8ak najit praci, a tak se poflakuje s kamaradem (5:4/8), co se jednou projel na velké lodi a
randi s holkou (6:3/7), ktera si obas nechava vymazat mozek. Prosté tam bude vSechno, to
musi byt hitovka. Jenom jesté nevim, kdo by mél hrat hlavniho padoucha.

306. Barevna tabulka
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Koédem je nazev Zluté rady.



307. Krizovky bez legendy
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308. Divné kostky

jedindCek | Kvarta | unikdTnE
srDce etAn Ksi
buTan Septima Pi
kilze HermafrODit| sirOteK

Jaro d'Artagnan [pousTEvniK| sOLitEr
Ortoklas mEtelka
voam_Bmw
&
keVin aRamis Topaz
OsaméLy |rYchlonozka

Masaryk deSet  |saMosPrasnQSt
scanDium rariTA
Hacha vEnuse
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