Reseni: 3. a 4. sada
SENDVIC SENDVIC

ﬂ 20. roc€nik E

301. Jména

Mezi jmény mizeme najit vzZdy dvojice spisovatel — postava, napf. Agatha Christie — Hercule
Poirot. Ke kazdému kfestnimu jménu tedy doplnime pfijmeni, podle €isel vybirame pismena.

Prislusny seznam pfijmeni je Dostojevskij, Rowling, Puskin, Fogg, Kapuletova, Kafka,
Sawyer, Suhaj, Atreides, Kfepelka, Smith, Samsa, Tolstoj, Smificky, Skvorecky, Raskolnikov,
Onégin, Pludek, Shakespeare, Poirot, Potter, Havel, Christie, Tolkien, Verne, Twain, Lustig,
Karenina, Orwell, Herbert, Olbracht, Horovitzova.

Dostavame text "Douglas Adams jméno depresivni robot". Kéd je MARVIN.

302. Kuli€ky

Nejprve je tfeba vyfesit logickou ulohu, tj. zjistit, kdo ma kolik kuli¢ek a jaky je jeho oblibeny
Sifrovaci princip. Vysledek zapiSeme do pfedchystané tabulky (pfirozené fadime kamarady
podle jmen podle abecedy). Poslednim krokem je dekddovani kuliek podle pfislusného
Sifrovaciho principu. U Polského kfize je burika tabulky souéasti zakdédovaného pismene. V
Braillové pismu interpretujeme kuliCku jako jedinou &ernou teCku na prvni pozici. V
Morseovce pfirozené kulicky chapeme jako tecky, v Binarnim kédovani pak jako jednicky.
Kod je MASO.

jméno kulicky oblibeny Sifrovaci princip
Adam ®e® | Polsky kfiZ
Bert ° Al| Braillovo pismo
Cyril ® 00 .|| Morseovka
DusSan ® @ @ ¢ || Binarni kodovani




303. Infantilni obrazky

Viimneme si, Ze obrazky pfedstavuji pomocna slova/fraze v morseovce (akat, blyskavice,
erb, gronska zem, ...). Pfi pozornéjSim zkoumani (Pro¢ je to zrovna tento erb? Pro¢ z toho
akatu pada listek? Pro€ ten raraSek vypada jako ucitel?) si vS§imneme, Ze v kazdém obrazku
se skryvaji dokonce dvé morseovkova slova/fraze.

Prilozena tabulka ma stejny pocet sloupcl, jako je pocet obrazka. Je tfeba do ni doplnit
dvojice pismen z obrazku tak, ze se jejich soucty (po pfevedeni na Cisla) rovnaji uvedenym
¢islim. Pismeno s nizSi hodnotou patfi do fadku MIN, pismeno s vy$Si hodnotou do Ffadku
MAX. V polich oznagenych te¢kou pfecteme KOD RENTA.
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304. Draci sendvice

V popisu kazdé situace hry se skryva stat. Odkazuji na n&j rzné indicie, napf. prvni Kanadu
symbolizuji javory a to, Ze tu lidé mluvi dvéma jazyky.

Dale je potfeba pfijit na to, jak hru uspé&sné dokondcit, a to nejkrats§i moznou cestou. Potom
prvni pismena danych statd prozradi KOD ELEKTRINA (zadavame ELEKTRINA).
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305. Texty odéné do barev

Véty jsou psany jednou ze Ctyf barev a vztahuji se vzdy k néjakému obdobi v roce, pfesnéji,
Ize k nim pfifadit rocni obdobi. Zminéné Ctyfi barvy se daji také pfirozené pfifadit k ro€nim
obdobim: jaro=zelena, léto=Zluta, podzim=Cervena, zima=modra. V kazdé vété mame tedy
ro¢ni obdobi oznacujici d&j a ro€ni obdobi oznacujici barvu. Jak nas navadi text pod
barevnymi vétami, dalSi ro¢ni obdobi by mélo byt nékde blizko stfedu. Skuteéné, v textech

blizko stfedu fadku Ize (na stejnych pozicich) vzdy najit shluky “jar”, “let”, “pod”, “zim”. Mame



tedy tfeti rocni obdobi a vS§imneme-li si, Ze jsou v kazdé vété tfi rizna, pak snadno ur€ime
¢tvrté ro¢ni obdobi, to “do poctu”.

Mame tedy z kazdé véty permutaci roCnich obdobi. Pocet viech takovych permutaci je 24, s
s pomoci zminky o vynechani Q a W mlzeme pFfevést na pismena
(jaro-léto-podzim-zima=A, jaro-léto-zima-podzim=B, ...).

véta déj barva stied ¢tvrté do | vysledné
poctu pismeno
Nevim jak ... zima jaro podzim léto U
Na Tour ... léto jaro zima podzim H
Pfi pousténi ... podzim léto jaro zima (0]
Zahon ... jaro podzim zima léto D
Dovadét ... léto zima podzim jaro L
Bartoloméjska ... léto podzim jaro zima |
Ta sle¢na ... léto podzim zima jaro J
Uz zacina ... podzim zima léto jaro S
Na kazdé ... Zzima jaro léto podzim T
Dostal ... jaro zima léto podzim E
Zahral ... léto jaro Zzima podzim H
No toje ... jaro zima léto podzim E
Nejen pfi ... podzim zima léto jaro S
Chmelovou ... léto zima podzim jaro L
Hepéi! ... jaro zima léto podzim E
Pfi Black ... podzim jaro léto zima M
Filmafr ... léto podzim zima jaro J
No no, ... jaro zima léto podzim E
Jen idioti ... zima podzim léto jaro V4
Prazské ... jaro léto podzim zima A
Prsi ... podzim zima jaro léto R
Ze stanu ... léto podzim jaro zima |

Cteme: UHODLI JSTE HESLEM JE ZARI.



306. Domecky

Obrazky v trojuhelnicich maji tfipismenna pojmenovani, pfiemz prvni pismeno je na
sousednim Cctverci. Je tfeba domecky vystfihnout a slepit k sobé tak, aby v sousednich
pismenech kolem kazdého obrazku bylo pravé jeho pojmenovani. Vznikne tak trojrozmérny
objekt (Kuboktaedr). Projedeme-li autickem cestu po silnici (jezdime vpravo) az do
domeéku, ¢teme: KOD JE DOMECEK PRO PSA NA PET. Kédem je tedy slovo BOUDA.

307. Bazén

Sifra vypada jako skoky do bazénu, ale ve skutednosti jde o stylizaci hazeni Sipek do terce.
Na to napovida obrazek komixu (skace Sipku), bazén rozdéleny na dvacet vyseci, ervené a
zelené okraje doskoku na vnitfni kruznici, bilé a ¢erné okraje doskoku). Dokreslime-li si do
obrazku bazénu standardni Sipkovy ter¢, muzeme z kazdého doskoku ziskat Cislo, resp.
pismeno (doskoky do vnitfniho Eervenozeleného kruhu se pocitaji za trojnasobek.

Panové (bily a cerny) se ve skocich stfidaji. Postupné ziskame tajenku HESLO JE
FRANCIE.


https://en.wikipedia.org/wiki/Cuboctahedron

308. Kreslena

Tématem ulohy je €as, Ziti, neziti, mysleni. Vyznamy jednotlivych €asti obrazkd jsou:

otaznik = otazka

otazniky v hlavé = otazky v hlavé = mysSleni
hodiny = ¢as

Skrtnuté hodiny = neexistence €asu, neni Cas
bézZici hodiny nékde v téle = byti, Zivot
nebézici hodiny = nebyti

hodiny s dobihajicim piskem = okamzik smrti

Celé obrazky pak pfedstavuji nasledujici souslovi, citaty apod.:

otaznik a hodiny: "otazka ¢asu"

béZici hodiny v téle / nebézZici hodiny v téle = otaznik: byt i nebyt, to je otazka (v
originalnim znéni "To be or not to be that is a question")

Skrtnuté hodiny Sipka hodiny v téle nebézici, s dosypavajicim se piskem: zadny ¢as k
okamziku, kdy zacina nebyti. "No time to die"

otazniky v hlavé = hodiny v téle: myslim, tedy jsem (v originalnim znéni "Cogito ergo
sum")

hodiny v hlavé, Skrtnuté otazniky smérem k jiz probé&hlému Casu: nemyslim na
minulost, ztrata paméti = "amnézie"

postava zdravici a krac€ici smérem ke smrti: jdouci na smrt t& zdravi (v originalnim
znéni "Morituri te salutant")

otazniky v hlavé u osoby, které dobihaji posledni zrnka pisku: mysli na okamzik, kdy
zaCina nebyti, mysli/pamatuj na smrt (v latiné "memento mori")

Vybérem pfislusnych pismen ziskame feSeni KOD SMRT.



souslovi
6(5.)-4
otazKa Casu

citat anglicky
2-2-2-3-2-2-4-2-1-8(7.)
To be or not to be
that is a questiOn

nazev filmu anglicky
2-4-2-3(1.)
No time to Die

citat latinsky
6-4-3(1.)
Cogito ergo Sum

,mg lékaFské diagnéza
= 7(2.)
aMnézie

citat latinsky
8(3.)-2-8
MoRituri te salutant

apelaéni latinsky napis
7(6.)-4
MemenTo mori

401. Hvézdicky

Kdyz zacneme pojmenovavat obrazky, zjistime, Ze se jejich nazvy skladaji pouze z 9 pismen
A, D E, K L, O, R, S, U. Dale si vSimneme, Ze jsou rozméry obrazkd &asto nepfirozené
natazeny, ale tak, Ze cely obrazek se da rozdélit na mfizku 9x9, a obrazky v ni zaujimaji
pravé tolik poli, jaka je délka jejich nazvu.

Jde tedy o pismenné sudoku. Po vylusténi (omezeni sudoku nam pomaha i pfi dopfesnéni
pojmenovani nékterych méné jasnych obrazku, jako je napfiklad Sipka) pfecteme feSeni v
polich oznacenych hvézdi¢kami. Kéd je RUKSAK.
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402. Bezq

Nazev interpretujeme jako "abeceda bez Q", tj. 25 pismen. V zadani se vyskytuji pouze
pismena C, K, O, X. Z téchto informaci musime vyvéstit tuto tabulku:

ABCDE
FGHIJ
KLMNO
PRSTU
VWXYZ

Informace v zadani ulohy predstavuji navigaci v této tabulce. Pismena C / K/ O / X
odpovidaji pohybu nahoru / doleva / doprava / dold. Cisla udavaji pocet krokd v daném
sméru, pokud je vétsi nez jedna. ZaCindme uprostied (je to pfirozena volba a taky bychom
se jinak rychle dostali "mimo tabulku").
C-C20-3X2K-CK-30-2K-2C2K-2X30-2C-3K-3X0-2C20-X-3K-2C

H-E-S -L-O-M-A -N -D-A-R-1I -N-K-A

Reseni je tedy MANDARINKA.

403. Popis ¢tvercu

Doplnime slova, ktera se liSi pouze v zapisu Y/I.
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Heslo je ASTRONOM.

404. Krouzek

Slova v kole¢kach maiji vlastnost, ze tvofi jakési prfedély mezi dvéma jinymi pojmy (udalosti,
zemépisné objekty, linky metra, ...). Pismena v malych kole¢kach odpovidaji prvnim
pismenum téchto pojml — sousedni slova (oddélované pojmy) zacinaji na stejné pismeno a
celkové tak tvofi fetéz. Pomoci zadanych pismen 8 a V (stfedni Skola, vysoka Skola) pak
doplnime zbyla pismena do malych kolecek.

Kole&ko s otaznikem je tedy né&jaky pred&l mezi € a P. Podivdme-li se na mapu smérem na
severovychod od Brna, miZe nas napadnout, ze € a P oznaduji hranici Ceska a Polska, kde
se nachazi znama mésta Cesky Té&$in / Cieszyn (b&Zné oznadovan jako polsky T&sin).
Heslo je tedy TESIN.

405. Mlha

Z textu je citit, Ze by mohlo jit o basnic¢ku (odfadkovani, odkaz na poetiku). Je tfeba nahradit
slovo “mlha” jinym slovem, Ctyfslabiénym (aby odpovidaly slabiky rymu), koncicim na



-ina/-vina/-ovina. V kontextu milhy je nejpfirozené&jSim feSenim slovo MLHOVINA, coz
vyznamoveé potvrzuje i druhy fadek zadani.



