Reseni: 1. a 2. sada
SENDVIC SENDVIC

101. Cary

Jde o graficky zapis pismen. Rovné &ary pismen jsou naznaeny kratkymi useCkami a
oblouky vznikaji dopliikem do celého kruhu. Vyjde ndm tajenka “ZADEJ KUTIL”, feSenim je
tedy slovo KUTIL.
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102. Rusny tyden

Zvyraznéné Casti vét popisuji (nékdy alternativnim zplsobem) casti textu Ceské hymny,
pricemz pocet slov odpovida. Do tajenky bereme tolikaté pismeno z pfislusného slova, jaké
je €Cislo v zavorce.

Kde(1) domov mu;j?
Voda(4) hudi po lu¢inach
Bory Sumi(3) po skalinach
V sadé skvi se jara(4) kvét
Zemsky raj(1) to na pohled
A to je ta krasna(3) zemé
Zemeé Ceska, domov(1) muj

Resenim je slovo KAMARAD.



103. Obrazky a tajné pismo

Kazdy symbol predstavuje jedno slovo. Vyznam symboll rekonstruujeme podle toho, co
obrazky vzajemné sdili. Tim dekdédujeme zeleny napis: "velkd oranZzova kocka s Cernymi
pruhy". Kéd je TYGR.

Bonusové feSeni obsahujici F, které zmifiuje rozhovor pod Sifrou, je Garfield.
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104. Rozkazovaci

V osmismérce nalezneme mnoho sloves v infinitivu. Slovesa vySkrtame, mize nam pomoci
pfilozeny seznam, ve kterém jsou uvedeny délky jednotlivych slov a ktery je sefazen podle
abecedy. V mezitajence z nevyskrtanych pismen nam vyjde text “NEKDY ANO PAK ZAS
NE”. Sifra se jmenuje rozkazovaci, jde tedy o to jednotliva slovesa vyjadiit v rozkazovacim
zpusobu, a to bud v pozitivhim (napf. “bud”), nebo negativnhim smyslu (“nebud”). Obrazky
pod osmismérkou pak znazorfiuji ¢ast néjakého ustaleného idiomu, ktery se pravé poji s
nékterym z vySkrtnutych sloves (polty pouziti jednotlivych sloves jsou vyznaleny).
Vyslednou tajenku ziskdme pomoci morseovky: pozitivni smysl = te€ka, negativni = &arka,
oddélovacde jsou znazornény silnou ¢ernou ¢arou mezi obrazky. Vyjde “KOD ZNAK”, feSenim
je tedy slovo ZNAK.
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105. Kdo, co, ¢im

Vsichni “Kdo” jsou v Siffe uvedeni. Hledané “co” jsou typy lodi - typ pfislusné lodi se vzdy
poji s jejim “kdo”. Napf. INDIAN je kfizen s KANOE. ESKYMAK s KAJAK atd. Nazev typu
lodi je pak vzdy kfizen s “Cim” - jejim pohonem. Napi. KANOE - PADLO. Doplnime kFizovku
a precteme pismena, ktera jsou v polickach oznacenych Cisly, v pofadi. Zda uvést jednotné
¢i mnozné cislo u pohonu (veslo/a, padlo/a) bud plyne pfimo z kfizeni nebo to pro vybér
tajenky nerozhoduje a Ize napsat libovolnou variantu. Vyjde HESLO JE CHOBOTNICE.
Pozn. Jsme si védomi, Ze oficialné gondolu pohani spi§ veslo, ono je to ale takové
bidlo-veslo, a laicky ma gondolu hodné lidi spojenou pravé s bidlem.
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106. Rodina

Tabulka znazorfiuje pfibuzenské vztahy v ramci rodiny. Diagram napravo znazorfiuje, které
role jsou v tabulce pouzity (pouzité znaéeni je relativné standardni,

kole¢ko = Zzena, trojuhelnik = muz). Vyplnény CtvereCek odpovida "ja", Sedé symboly
vykreslené plnou &arou jsou (po fadcich): déda, stryc, teta, otec, matka, sestra, bratr, netef,
dcera, syn, vnucka.


https://en.wikipedia.org/wiki/Kinship_terminology

Téchto 11 roli nyni musime pfifadit pismenim A az J tak, aby v8echny rodinné vztahy
spravné sedély. Sou€asné musime také odhalit, jakého pohlavi jsou Kim, Nikola a Sasa, u
kterych to neni jasné podle jména (na rozdil od Jany a Petra). Reseni je:

e Kim a Nikola jsou Zeny, Sasa je muz.

o A=teta

e B =sestra
e C =dcera
e D =netef
e E =vnucka
e [ =matka
e G =bratr
e H=stryc
e |=syn

e J=otec

e K=déda

Vysledny kéd pak éteme v ramecku vybérem pismen: KMOTRA.

Sifra vychazi z ulohy uvedené v knize The Language Lover’s Puzzle Book (Alex Bellos).
Kniha obsahuje fadu zajimavych uloh, které maji Sifrovaci charakter a sou€asné jsou
inspirovany realnymi jazyky z celého svéta.

107. Tény a intervaly

Nejprve jsou zahrany stoupajici tony A, D, H, D. Poté je vzdy zahran néjaky interval v
rozmezi prima az oktava a vzdy néjaky z ténu A, D, H, D. Téony ADHD pfedstavuji zkratku
Attention Deficit Hyperactivity Disorder. Pomoci intervalll (vzdalenost mezi tény Cislovana od
1) pak vybirame vzdy x-té pismeno z konkrétniho slova (prima = 1, sekunda = 2, atd.).

Zahrané téony | Interval Zahrany tén Vybrané
intervalu z ADHD pismeno
C-E tercie (3) H hyPeractivity
c-C2 oktava (8) D(2.) disordeR
C-F kvarta (4) A attEntion
c-C prima (1) H Hyperactivity
C-A sexta (6) D(1.) deficlt

C-E tercie (3) D(2.) diSorder
C-H septima (7) D(1.) deficiT
c-C2 oktava (8) A attentiOn
C-G kvinta (5) H hypeRactivity
C-H septima (7) A attentlon
C-D sekunda (2) D(1.) dEficit

Heslo je PREHISTORIE.




108. Kruhy s obrazky

SloZzme jednotlivé obrazky a spravné si je pojmenujme. Pocet &asti, z nichz je kruh sloZeny,
napovida, kolik pismen ma které slovo. Pozorujeme, ze se autor Sifry zjevné snazil vybrat
takova slova, aby kazdé bylo slozené z unikatni skupiny pismen. Spravna pojmenovani tedy
jsou GINY, HROT, SQUAW, ZVEJK a DCLX (silueta Rimana napovida, Ze &islo musime
pojmenovat fimskymi pismeny).

Kazda vyse€ kruhu odpovida jednomu pismenu a jsou fazena podle sméru hodinovych
ruCiCek. Takto mizeme precist text: “JSI GENIUS. NA TOTO JE NUTNE VYSOKE IQ.
CTYRI ZNAKY V TEXTU NEJSOU. NA NE ZACINAJI CTYRI HRDINOVE SESITOVEHO
SERIALU. ZADEJ NA NASE WWW NAZEV SERIALU”.

Ctyfi nepouzita pismena jsou M, B, F, P. UZ vime, Ze je fe& o My3pulinovi, Bobikovi, Fifince a
Pindovi. Zadavame heslo CTYRLISTEK.

201. Usporadana slova

V8echna slova obsahuji pismena v abecednim pofadi, a to budto vzestupné, nebo
sestupné. Hint na zacatku nam radi, Ze je-li poCet pismen sudy, mame postupovat ze
zapadu na vychod (nebo obracené), je-li lichy, je smér z jihu na sever (nebo obraceng).
Jedna se o grafickou Sifru. Slovo BEJKU znamena, ze tahneme tuzkou o 5 jednotek zdola
nahoru, SOL nam Fika, ze se mame vratit o tfi dolt, CIMZ naznaduje, Zze pljdeme o 4
doprava. Dvé véty resp. odstavce oddéluji dvé slova feSeni. Heslo je PYTEL.




202. Pismo s popisky

Symboly i slovni popisky oznaéuji pracovni nastroje. Kdyz je spravné pojmenujeme a
sparujeme, mizeme kazdému symbolu pfifadit pismeno.

KLICUPOLIBEIKNATDESET

LOUITITAITHATLILXIHYTSTY

cil nab&hnuti vile Y prostitutka §Tétka

diuh skkera T trpaslikiv Krumpad

hlava Palice ' urychlovaé garodéjnice  kOsté
chlastala piLa [I tfetina ruéniho losovani  NGzky
komunismus (€astl)  Srp G zima kosA

krte¢kiv ryC J zkéza ¢arodéjnice kladlvo T

plvodce boule na ¢ele hraBé

Dostavame mezitajenku "kli¢ polibek na deset". Drzime se tématu Sifry a hledadme pracovni
nastroj: FRANCOUZAK.

203. Tajemna

Resenim $ifry je slovo RYS, na které riiznymi zplisoby odkazuji véechny &asti textu:
osobnostni rys: vyrazny, plachy, charakter
zvite (rys ostrovid): nenapadny, plachy, korist vyhlizi, ostre ¢iha, lovi, skoky
geometricky rys: plan, s geometrickou presnosti
slovo R-Y-S:

o naltfi

o drnci vpredu

o uprostfed tvrdy

o had na konci



204. Sit’

Cely obrazek Sifry se sklada z osmi siti krychli a kvadru, pfi¢emz v kazdém z nich je pravé
jedno z ¢isel 1, 2, ..., 8.
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V kazdé siti je ukryto Sestipismenné slovo, tematicky spojeno s tvarem kostky nebo kvadru;
pro zjednodudeni jsou vdechny sité stejné (tvar “kfize”) a pofadi ¢teni pismen v nich je také
vzdy stejné. Doplnime chybéjici pismeno a v pofadi 1, 2, ..., 8 pfeteme tajenku:

1 - Komoda

2 - pRacka

3 - kUffik

4 - dlaZba

5 - botNik

6 - frulko

7 - Cukfik

8 - IEdova
Kdd je KRUZNICE.
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205. Duel

Jde o pfepis realistické kuleénikové partie mezi hraci A a B. KuleCnikové koule maiji
standardni barvy a Ciselna oznaceni. Vezmeme z kazdého rfadku soucet prislusnych Cisel a
pfevedeme na pismena. Ziskame kdd RAMPOUCH.



A: Juchu.
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