21. rocnik

ﬂ Reseni: 3. a 4. sada g

SENDVIC SENDVIC

301. Prehistorie rezistoru

Obrazky vypadaiji jako rezistory, které jsou zminéné i v nazvu $ifry. Ctyfi pruhy na kazdém
rezistoru navadi na barevné ctyfpruhové kodovani hodnoty odporu pouZivané pravé na
rezistorech. Do prouzku vepiSeme nazev barvy v podobé podstatného jména tak, aby sedéla
délka a posledni pismeno: &ervern, modf, zelefi, Cerfi, hnéd, Zlut, violet (na toto méné
frekventované slovo napovidaly pfedstartovni informace), oranz nebo Sed. Hodnotu kazdého
rezistoru dekdédujeme napf. pomoci online kalkulacky. Tim dostaneme v kazdém Fadku
dvojici hodnot s konstantni toleranci 2 % (viz tabulku nize).

Kromé jisté tolerance (nejistoty) se kazda dvojice hodnot se vyznacéuje tim, ze prvni Cislo je
vy88i nez druhé a jejich ztvarnéni na zadani trochu evokuje interval. Zlomky zfejmé
predstavuji vybér entého pismene z nazvu dané dvojicel/intervalu. Jak dané intervaly
nazvat? Mlze pomoci nazev Sifry (zatim nevyuzité slovo “prehistorie”), muze pomoci
nejvyssi hodnota 4,6 miliardy i to, Ze vétSina hodnot je v Fadech desitek nebo stovek milionu.
Kazda dvojice predstavuje interval stafi jednoho geologického obdobi Zemé (pocatek —
konec). Obdobi jsou na zadani sefazena abecedné. Z nazvu obdobi vybereme pismena,
sefadime je chronologicky dle obdobi a é&teme heslo KOMANC.

2 600 000 — 1 1/10 Ctvrtohory
420 000 000 — 360 000 000 4/5 devOn

4 600 000 000 — 4 000 000 000 6/8 hadaiKum
200 000 000 — 140 000 000 4/4 jurA

66 000 000 — 23 000 000 8/8 paleogeN

300 000 000 — 250 000 000 4/4 perM

302. Kosti€ky

KostiCky jsou kladeny na desku vzdy tak, Ze je drzi vzdy palec a proti nému jeden z dalSich
prstd: zleva postupné 1-ukazovacek, 2-prostfedniCek, 3-prsteni¢ek, 4-malicek. Z nazvu
barvy kostky bereme odpovidajici pismeno:

Hnéda, zeLena, ¢Ervena, moDr4, bilA, ZIluTa, EErna;

ZluTa, cerVena, Oranzva, modR3, fiAlova;

Modra, Oranzova, ZIUta, hnéDa, ¢eRna, bilA;

zelend, ¢Ervena, ZIuTa, bila;

¢erNa, mOdra, Cervend, oraNZova, bila;
Ziskame tajenku: “HLEDATE TVORA - MOUDRA, LETi, NOCNI”, kédem je tedy slovo
SOVA.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Rezistor#Barevn%C3%BD_prou%C5%BEkov%C3%BD_k%C3%B3d
https://www.digikey.cz/cs/resources/conversion-calculators/conversion-calculator-resistor-color-code

303. Vokalni

Jde o texty lidovych pisniéek s vynechanymi souhlaskami. Cteme celé zvyraznéné slovo.

ovcaci Ctveraci vy jste nasi vicku i tu CoCoviCku vypasli

prsi prsi jen se leje kam konicky pojedeme pojedeme na luka az kukacka zakuka
pojedeme na luka az kukacka zakuka

na tom prazskym mosté konvalinka roste zadnej ji tam nezalejva ona neporoste
Zadnej ji tam nezalejva ona neporoste

bejvavalo bejvavalo bejvavalo dobre

beskyde beskyde kdo po tobé ide ernooky baca ovelky zataca

kdyZz jsem husy pasala zimou jsem se tfasala ted uz husy nepasu a zimou se
netrasu

kdyz jsem ja slouzil to prvni Iéto vyslouzil jsem si kufatko za to

mali¢ka su husy pasu tancovala bych ja az se tfasu tancovala bych ja aZ se tfasu
pasla ove€ky v zeleném hajecku pasla ovecky v erném lese

pec nam spadla pec nam spadla kdopak nam ji postavi stary pecaf neni doma a
mlady to neumi

kukacka kuka holoubek vrka na zelenej olSi cozpak si mysli§ muj z nejmilejsich ze
jsem ja nejhorsi Ze jsem ja nejhorsi ach nejsem nejsem SateCek dej sem

kocCka leze dirou pes oknem pes oknem nebude-li prSet nezmoknem nebude-li prset
nezmoknem

na ty louce zeleny pasou se tam jeleni pase je tam myslive€ek v kamizolce zeleny
méla babka &tyfi jabka a dédousek jen dvé dej mi babko jedno jabko budeme mit
stejné

Tedy ¢teno po odstavcich:

jste na tom dobfre

kdo jsem kdyz pasu ovecky a nejsem pes
na étyfi

Cela tajenka omezuje mnozinu moznych Feseni (napf. ovéak, pasak, baca) na heslo BACA.

304. Ostrov poklad

Jde o metaforu na kostel, pojmenujeme objekty oznacené Cisly a vybereme z nich pismena:

varHany (4/7) = H
zpOvédnice (3/10) =0
Svécena voda (1/(7+4)) =S
kazaTelna (5/9) =T

panna marla (9/(5+5)) = |
JEZiS (2/5) = E

Kdéd je HOSTIE.



305. TFi roky

Spirala pfedstavuje plynuti ¢asu po dobu tfi let. Jedno otoCeni pfedstavuje jeden rok, ktery
zacina vzdy nahofe. Kazdy den v roce pfedstavuje 1/366 kruhu (rok 2024 je prestupny) a
rovnym Caram lze tedy pfifadit pfesné datum, at uz odhadem nebo pfesnym méFenim.
Zajmeno v popisku nahradime jménem, které ten den slavi svatek, a zbytek popisku
nahradime podobnym slovem tak, aby z obou slov vzniklo slovo jiné. Pfitom dodrzime tvary
slov ze zadani. V takto vytvofenych “dvojslovech” &teme postupné od stfedu spirdly na
danych pozicich pismena “KOD ZNi MADARSKO”.

6. unora Vanda: Vand rovnik
8. Cervence Nora: Nor mala
7. srpna Lada: dok Lad

8. dubna Ema: Emu lze

24. fijna Nina: hor Nina

11. prosince Dana: sni Dané
21. unora Lenka: mys$ Lenka
11. bfezna Andéla: arch Andél
15. bfezna lda: dav Id

24. kvétna Jana: sto Jan

15. Cervna Vitek: ser Vitky
20. Cervna Kvéta: kvét Oslava
5. fijna Eli8ka: pamp EliSka
24. prosince Eva: Ev ropa

306. Jak vyrobit ¢asopis

Podle navodu v prvnim odstavci vyrobime prazdny ¢asopis, ze kterého je “vykousnuty” velky
trojuhelnik z hibetni strany. Kazda véta v druhém odstavci popisuje konkrétni orientaci
daného &asopisu, pfipadné na tuto orientaci nepfimo odkazuje. Casopis tedy mizeme podle
kazdé véty zorientovat a pfitom si uvédomit, ze tvar ¢asopisu pfipomina pismenka. Je-li véta
nepodbarvena, pismeno ¢teme pfimo z tvaru ¢asopisu. Je-li véta ¢erné podbarvena, ¢teme
pismeno z “vykousnuté” ¢asti. Takto postupné ¢teme “KOD MAKOVICKA”.

rad JAAPNER 2
Viid4a




307. Al obrazky

Obrazky vyjadfuji znamé Ceské idiomy a jednotlivé véty pfibéhu odpovidaji vyznamu téchto
idiomu, mizeme tedy sparovat obrazky a véty. U kazdého obrazku jsou uvedena dvé Cisla,
podle nich z vét vybirame pismena: prvni Cislo udava pofadi slova ve vété, druhé Cislo
udava porfadi pismene v tomto slové. V prvni a posledni vété navic mame c&ervené
zvyraznéna vybrana pismena, coz pomuze s ujasnénim principu vybéru pismen.

e Kdyz Pepan prfiSel zalozil Al start-up zaméfujici se na generovani obrazkd, vSichni si
mysleli, Ze se zblaznil. splouchat na majak 11-2: oBrazku
e Pratelé vyjadfovali pfesvéd&eni, Ze problematice pfilis nerozumi. jak koza petrzeli
1-6: prateLé
e |nvestofi odmitali vioZit svoje penize do néceho, co je zatim téZko predstavitelné.
zajic v pytli 2-4: odmitali
Po par mésicich to vétSina firmy chtéla vzdat. hodit rucnik do ringu 4-1: To
Pepan se ale nenechal zviklat a horlivé se soustiedil na podstatu véci. jadro pudia
7-1: Horlivé
e Navic mél v zaloze neekané ucinné vylepSovaky, diky nimz dokazal vyvoj rychle
posunout. eso v rukavu 4-2: zZAloze
e Prvni verze generatoru obrazk( tak pfiSla na vefejnost velmi neCekané. blesk z
cistéeho nebe 4-5: obraZku
Vétsina lidi na vytvory koukala velmi pfekvapené. jeZkovy oci 6-2: vEImi
Néktefi ale tvrdili, Ze nejde o nic pfevratného a Ze se kvuli tomu zbyte¢né déla povyk.
boure ve sklenici vody 1-4: nékTefi
e Zdrojem problému ovSem bylo hlavné to, ze Pepan v ramci vyvoje podnikl nékolik
diskutabilnich krok(, které se marné snazil ututlat. kostlivec ve skrini 1-1: Zdrojem
e P¥i vedeni firmy si navic po¢inal pomérné neobratné. slon v porcelanu 8-4:
neoBratné
e Firma se navic dopustila finan€nich podvodul a brzy bylo jasné, Ze hlavni podil viny
ma on. maslo na hlavé 1-3: fiRma
e P¥ijednani s finanénim ufadem vyjadfoval litost, ale pomérné nepiesvéddive.
krokodyli slzy 4-4: finAnénim
e A kdyz se ukazalo, ze hlavni zdroj pfijmu byly obrazky sle€¢en s odhalenymi nadry,
tak se nim je$t& navic rozesla pritelkyné. dat kopacky 14-1: Nadry
Dostavame mezitajenku: "blit hazet zbran". Mezitajenku interpretujeme v duchu Sifry a
hledame vhodny idiom (blit = hazet Savli). Kéd je SAVLE.
Pozn. Plavod obrazku v Siffe odpovida tématu Sifry (konkrétné byl pouzit Bing Image
Creator).

308. Obrazky v kole€kach

Pojmenujeme-li si obrazky v kole¢kach dvojslabi¢nymi slovy, mizeme si vS§imnout, Ze na
sebe navazuji slabikami jako ve slovnim fotbale. Naznacené spojnice nam toto potvrzuji a
navadéji k tomu vytvofit ze spojnic cestu - fetéz.

Postupné takto muzeme spojit slova: feka, kanec, necky, kypr, prso, sova, vana, nato, toner,
nervy, vydra, draci, city, tyCe, ¢elo, logo, golet, letmo. Slovo oznacené otazniky doplnime tak,
aby se fetéz uzavrel, bude to “MORE”. Pouzili jsme vechno? Ne. Mofe tedy zfejmé nebude
tajenka.



Zbyva odhalit vyznam tfi prazdnych obdélnikd. Podivame-li se pozorné na spojnice, které
pfes né jdou, rozezname fimské Cislice I, V, X. Z nich sestavena Cisla pfevedeme na
pismena. Daji druhou &ast tajenky “BUH”. Bohu more ale existuje vic? Co ted?

KdyZ si uvédomime, Ze slovo “BUH” nam vyslo z fimskych Eislic, feSenim je slovo NEPTUN.
Od jinych feSeni odrazuje doprovodny text.

fimsky) bah mofe
NEPTUN

401. Tlacitkova

VSimneme si, Ze slova, ktera nejsou psana kurzivou, zaCinaji vzdy na nékteré z pismen A,
D, G, J, M, P, T aW. Jsou to pismena, ktera na starych tlacitkovych telefonech pfislusi
tlacitkim 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 a 9. DalSi slova v Siffe, ktera jsou zapsana kurzivou, Ize podle
vyznamu jednoznaéné pfisoudit jinym klavesam. Tak napfiklad slova Sampion, rozjizdéni
nebo fezaky, to je Cislo 1; Sesticipa, betlémska a letohradek, to je hvézda; kost, vyslech
nebo steh si spojime se slovem kfizovy (tedy klavesa s kfizkem); zachod, nymandka nebo
zamrzl, to jsou slova patfici k €islu 0. Slova jsme vybirali tak, aby nezacinala na A, D, G, J,
M, P, T a W - aby se nepletla s jinymi klavesami.

Je to graficka Sifra, takze musime pomysiné kreslit na klavesnici telefonu. Kazda véta textu
kresli jedno pismenko. Heslem je CHRASTITKO.




402. kafkovY proménY

Sifra je inspirovana konkrétni noéni murou po pieéteni Kafkovy Promény, ve které honila
autora Sifry zehlicka s brouc¢ima nohama (byt se zehlitka nakonec do vybéru domacich
predmétu nedostala).

Na obrazku je vzdy zkombinovany néjaky ¢lenovec s pfedmétem. Je potfeba najit takové
pojmenovani, které ma v obou pfipadech stejny pocet pismen a pravé jedno pismeno stejné
pozici spole€né. Tento princip je naopovézen i samotnym zapisem nazvu Sifry.

Pavouk / Postel, bRouk / hRnec, sarAndée / vysAvaé, mraVenec / panVicka, klisté / svicka,
moTyl / §aTek, Krab / Kli¢, stonOzka/ gramOfon. Heslo je PRAVITKO.

403. Opravdu se do toho chcete pustit?

Sifra vypada dost pracné (a bude pracna), nazev ovéem také nenapadné upozorfiuje na to,
Ze je vhodné se do néfeho pustit. Je potfeba se pustit do bludisté, jehoz vchod je
naznadeny Sipkou v horni &asti zadani. Cisla pomdZou sestavit bludi$té¢ s vchodem a
vychodem. Kazdé c€islo je uprostfed pomysiného ¢&tverce o jednotkové hrané ve velikosti
Cisla. Tj. jedni¢ka definuje Ctverec o jednotkové hrané, Cislo 2 Ctverec 2x2. Kdyz si vSechny
Ctverce zakreslime, zUstanou mezi nimi jednotkové prachody.

PFi prvnim prichodu nejkratsi cestou bludistém (v feSeni oznaceno modrou ¢arou) ¢teme:
AZ BUDES NA KONCI JDI ZPET DLE PRAVE RUKY. Jdeme zpét bludistém podle pravidla
pravé ruky (Cervena €ara) a pfi druhém prichodu &teme na koncich odbocek: HESLO JE
JINDE VYDRZTE ZNOVA. Uplatnime pfedchozi pravidlo pravé ruky, ale jdeme znovu
bludistém od zacatku (zelené Sipky) a ¢teme (zbyla) pismena v koncich odbocek: KOD JE
LANO.
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404. Ohebna krizovka

Vypada to jako vylusténa kfizovka a v kfiZzovce tohoto typu &teme tajenku typicky jednom z
pinych sloupct. V tomto pfipadé mame dva kandidatské sloupce, na které se zaméfime, ale
smysluplny text ani v jednom z nich zatim nenajdeme. PfFivlastek “ohebna” odkazuje na
ohybani slov. Slova v kfiZovce maji tu vilastnost, Ze v druhém zminéném sloupci dochazi v
alespon jednom jiném tvaru daného slova ke zméné hlasky (hlaskové alternaci), a ze takova
jind hlaska je vzdy pravé jedna (diakritiku zanedbame). Zménéné hlasky daji tajenku
“DOKAZ KOD ZACHUDEK”.

Viz VIDET
HNUJ HNOJE
OTROCI OTROK
VEJCE VAJEC
LHAT LZU
RUCE RUKA
KON KONE
ZRAZENA ZRADIT
KOLEGA KOLEZICH
PRITEL PRATELE
CESI CEcu
STONAT STUNU
TVRZENO TVRDIT
PRAT PREJI
KLUCI KLUK
405. Mlha

Kéd je LEN.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Oh%C3%BDb%C3%A1n%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/wiki/Fonologie_%C4%8De%C5%A1tiny#Morfonologie

