22. rocnik
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SENDVIC

Reseni: 3. a 4. sada

301. Konci to nosem

Text se sklada ze slabik znamého rozpocitavadla “ententyky dva Spaliky”. Do slova “nos”
vcetné je to presné 26 slabik, Ize jim tedy pfifadit pismena A az Z a precist tajenku.

A B C D E F G H

en ten ty ky(1) dva Spa li ky(2)
| J K L M N (@) P
Cert vy le tél ze lek tri ky(3)
Q R S T ]

bez klo bou ku bos

V W X Y Z

na ra zil Si nos

Tajenka: ROZPOCITALI JSTE TO FANTASTICKY A MATE TAJENKU VELKOVEZIR.

302. Quest

Text, ktery se tvafi jako zapisky hraCe pocitaCové hry na hrdiny, je ve skutecCnosti
stylizovanym popisem Velikonoéniho pondéli z pohledu kolednika. Sifra po nas chce
anglicky nazev velikonoéniho vajicka. Potvrzenim je, Ze se tak oznaluji skryté prvky ve
videohrach, které hraci mohou aktivné hledat. Kod zadame dle instrukci bez mezery, tedy
EASTEREGG.

303. Obdivovani

Sifra pracuje s vyrazy sloZzenymi z jedné zdvojené slabiky, pfipadné dvou zdvojenych slabik.
Jsou to napfiklad slova KUSKUS, KANKAN, TUKTUK nebo BERI BERI. Ze dochazi k
opakovani morféma, to trochu napovida druhy fadek, ktery vzdy do puntiku souhlasi s
hornim tvrzenim. Dale nam pomaha pocet slov, ktery je vZzdy identicky s po¢tem pismen
koncového slova.

Postupné odhalime: HALO HALO, BARBAR, DODO, PIRI PIRI, PAVEL PAVEL, CAU CAU,
JOJO, KUSKUS, BONBON, TUKTUK, BERI BERI, TINTIN, KANKAN, TSE-TSE a KOKO.
Tajenku tvofi ta pismena, které odpovidaji poloze slova “Obdivuju”’. Cteme: OBDIVUJU
BUBINEK. Takze jesté podle logiky této ifry najdeme bubinek, ktery by se ve skupiné vyse
uvedenych slov neztratil. Je to TAMTAM.



304. Utvary

Vybereme-li spravné utvary podle instrukci, z odpovidajicich pismen ziskame text HESLO
JE. Bude tedy tfeba jesté néjak pokracovat. Trik ulohy spocCiva v tom, v zadani jsou jesté jiné
utvary a témi jsou pismena v rozich &tvercl. Vybereme-li nové spravné tvary z téchto
pismen, dostaneme zbytek tajenky: BALONEK.

305. Tfi mnoziny

B, D a S jsou mnoziny, které pfedstavuji riizna kédovani. B predstavuje braille (Sest tecek,
zprava a od nuly) a S sedmisegment (sedm segmentd, Cisluji se od nejvrchnéjSiho po
obvodu ve sméru hodinovych ruci¢ek a sedmy jen ten prostfedni).

Dalsi fadky obsahuji vzdy né&jakou podmnozinu jedné z mnozin B, D nebo S. Postupné tyto
fadky koduji: CAST KODU PRO.

To zjevné neni cela tajenka, ale nastésti se jesté nevyuzily vSechny informace. Autor Sifry
mél u kazdého pismene volnost ve volbé jednoho ze tfi danych kdédovani. DalSi znamy
zpusob kédovani je morseovka, ktera vyuziva pravé tfi znaky. Potfebujeme urit, ktery ze tfi
systému predstavuje ktery znak. To je zvoleno se snahou o navodnost. Braille je tecka,
protoze se sklada z teCek, sedmisegment z podobného divodu ¢&arka a na dvojkovou
soustavu zbyva oddélova¢. Na prvnim fadku Sifry jsou také mnoziny uspofadany v
navodném pofadi: te¢ka (B), ¢arka (S), oddélovag (D). Po fadcich &teme v morseovce text
TEST.

Kdyz obé &asti spojime, ziskame tak PROTEST, cozZ je kone¢né feSeni.

306. Pét klukt

Zadani je variace na Einsteinovu hadanku. VyfeSime ji a ziskdme jména klukud, u kazdého
vime do jakého chodi krouzZku a jak interaguje s ostatnimi.

Standa Emil Norbert Xaver Cyril

karate programovani judo deblkajak deskovky

Jenomze jak ziskat kod? Kdyz si zadani precteme peclivé, pak z naznakl (jsme u Feky,
Xaver, ktery hlida, aby se ostatni nesezrali, jezdi na deblkajaku) mizeme poznat, zZe jde o
variaci na jinou logickou ulohu, kterou je Vik, koza a zeli. Je tedy potfeba pfevézt vSechny
kluky pfes feku tak, aby byli vSichni spokojeni a nedoSlo mezi nimi ke konfliktam.
Pfevoznikem je vzdy Xaver, jehoz krouzkem je deblkajak.

Uloha ma jediné feSeni, viz obrazek nize:


https://cs.wikipedia.org/wiki/Einsteinova_h%C3%A1danka
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vlk,_koza_a_zel%C3%AD
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Postupné pfes feku Xaver preveze Emila, Standu, Emila (zpét), Norberta, Cyrila, a nakonec
opét Emila. Z prvnich pismen jmen ziskame heslo ESENCE.

307. Kosticky

Zadani obsahuje 27 kosti¢ek, nabizi se z nich sestavit krychli 3x3x3. Skute¢né&, pokud
budeme na bilé stény pohlizet jako na viditelné a na Sedé stény jako skryté, mame 6
kosti¢ek pro stfedy stén 3x3, 12 hranovych, 8 rohovych a 1 vnitfni kostku. Dale si postupné
muzeme vSimnout, Ze texty na kostkach se poji vzdy s jednim, dvéma nebo tfemi svétadily,
a to pravé podle poctu viditelnych bilych poli (vyjimku tvofi vnitfni kostka, jejiz text je splnén
pro vSechny svétadily). Jde o svétadily Evropa, Afrika, Asie, Australie a Oceanie, Severni
Amerika, Jizni Amerika. Kazdé sténé 3x3 ve vyslené kostce je tedy tfeba pfifadit jeden z
téchto svétadild a rozmistit vS8echny kostky tak, aby svymi texty odpovidaly pfisluSnym
svétadilim ¢i dvojicim nebo trojicim. Pro orientaci stfedovych kostek nam pomohou Sipky,
které fikaji, ktery svétadil se nachazi za hranou v daném sméru; barvy odpovidaji
neoficialnimu oznaceni dle olympijskych kruhl. PFi skladani kostek se muizeme Fidit
navaznosti fialovych Car (kde tuSime grafickou tajenku) nebo pravidlem, aby byly vSechny
texty na dané sténé 3x3 orientovany ve shodé s prostfedni kostkou. Je vice variant, jak
vyslednou kostku konstruovat, mize to byt 3D model vystfizeny z papiru, nebo skladat
"kostky" do rozlozené sité. Ve vysledku dostavame sloZenou kostku, kde nam na sténach
vznikne (v otoCeni shodném s ototéeni vSech textd stény) z fialovych €ar 6 pismen. Z téch
pak pfesmyckou slozime vysledné heslo GAMBIE.



Ukazka rozmisténych kosticek do sité:
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308. Barvy

Délky barevnych obdélnik(l znazorriuji délky slov pro barvy v rliznych evropskych jazycich.
Rozmisténi odpovida geografii. Podle bilych teCek vybirdme pismena a dostavame
BRONZOVA.
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401. Krizovka

Klicem k feSeni je ,panenka“. VSechny popisky davaji dobry smysl, kdyz toto slovo
dosadime za X. Slova doplInéna za podtrzitko pak piSeme do tabulky:

ANTONIN Panenka je legendarni strelec.
Panenka BARBIE je stereotypné rizova.

Panenka CHUCKY je hororova.

Panenka HNEDOPRSA Zije v Australii, vyhledava okoli vodnich ploch a je hnéda.
HYDRAULICKA panenka umozZfiuje zvedat téZka bfemena.

KRESTAN je autor folkového hitu Panenka.

MAKOVA panenka se objevila v prvni poloviné letodniho Sendvice.

Panenka MARIE ma velmi znamého syna.

VEPROVA panenka je lahodné jidlo.

Panenka (ZORNICE) je ¢ast oka.
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Pokud pfeéteme pismena oznagena v zadani, dostaneme mezitajenku VOZITKO KOLEBAT.
To zkombinujeme s tématem $ifry (panenka) a dostavame finalni kod KOCAREK.

402. Basen

Sifra ma podobu postupné vznikajici basné&, v niz bylo s pfidanim kazdého nového verse
zménéno i doposud posledni slovo tak, aby na konci vznikl novy rym. Nakonec bylo
zménéno i posledni slovo basné, takze se v ni nerymuje vibec nic. Zaniklé rymy ale
muzeme odhalit. Pro kazdou po sobé& jdouci dvojici verS8li najdeme slovo, kterym méla
pavodné konCit. Vypomoci si muzeme poctem slabik a vyznamovou nebo funkéni

podobnosti:




Chces znat heslo tajné zpravy?

Tak si uvar trochu kavy (vody)

na lusténi téhle 6dy (basné)

Tim pitim pak svlazi§ dasné. (hrdlo)
Vylustis to, nejsi trdlo. (trotl)

Plaves v tom jak axolotl? (macarat)
Tak zkus slozit reparat. (opravu)
Pak udélej oslavu (party)

kde bude$ hrat karty (oko)

s jistou pani Yoko (Lennonovou)

Kod je TAROKY.
Inspiraci pro vznik této Sifry byla scénka skladani pisné “Radost ze Zivota” od Simka a
Grossmanna.

403. Dotaznik

Po vyplnéni dotazniku a vyhodnoceni lustitel ziska zpétnou vazbu, Ze néco neni tak, jak ma
byt. Ze zaCatku se zpravidla setkdme s reakci, ze odpovédi na dvé otazky jsou v pfimém
rozporu. Jde o pfipady, kdy jsou obé odpovédi shodné (nad sebou), ale také kdyz jsou vuci
sobé pfislusni smajlici v diagonalnim sméru. Je tfeba tedy zajistit, aby se vSichni vybrani
smajlici nenachazeli vuci sobé pod sebou a ani diagonalné. Fakticky tedy FeSime ulohu
rozmisténi 5 dam na Sachovnici, k ¢emuz jemné napovidaji i naznaky v textech (ohrozovani,
tym, kde jsou samé damy). ReSeni je nékolik, pokud netrefime hned to spravné, opét nas
vyhodnoceni navede na to, abychom v posledni otazce dali nejlepSi hodnoceni (pak uz jsou
jen dvé feSeni) a na rlznorodost dali pozitivni hodnoceni. “Spravné” odpovédi jsou tyto:

Dotaznik
Tésite se na nase zvidavé ptani?
8EOOO
\>/]
Citite se ohrozeni riznorodosti Sifer na letosnim Sendvici?
OOO8OO
[\
Souhlasite, Ze by mél byt Sendvic nejen pro pany? Ma mit vyhodu tym, ve kterém jsou samé damy?
BOOOO
[\2/]
Méte radi, kdyZ jsou v dlohach drobné triky, ale soucasné i skryté napovédy?
OeEOO
[\ /)
A jak se vam vlastné letos Sendvic libi?

slelele))

Skvélé. Diky za upfimné a nicim neovlivnéné vypinéni -).Vsimli jste si, Ze je v kaZdé otézce jedno slovo na pét pismen?

Poté se zobrazi informace, ze mame pouzit pétipismenna slova z vét, a z nich uz snadno
vybereme pismena podle pozic vybranych smaijliku: pTani, SifEr, Nejen, trlky, letoS.
Resenim je slovo TENIS.

404. Zapletka

V obrazku se vyskytuji (Cerné nakreslené) dvojice, které se vyslovuji (témér) stejné, kdyz
jednu z nich pojmenujeme €esky a druhou anglicky:

e list — list (seznam)

e drak — drug (Iék)



rok — rock (kamen)
Sip — sheep (ovce)
vul — wool (vina)
Pu — poo (hovinko)
dres — dress (Saty)
ret — rat (krysa)
kost — cost (cena)
ddm — Doom (pocitacova hra)
e raj—rye (zZito)
Pokud dvojice spojime ¢arami, dostaneme graficky heslo PLOT (které je smysluplnym
slovem v Cestiné i anglictiné a odkazuje na né&j i nazev ulohy Zapletka).

405. Mlha

Z naznaku (jméno Slavka, perla, jedna noha, nepohyblivost, uzavienost) usoudime, zZe
Slavka bude asi néjaka Skeble. Pokud chceme, aby mlzila, musime ji dat povel “Miz!”. Tento
povel je souCasné slovesem i podstatnym jménem, které Slavku vystihuje, a je to také kod
letodni Mihy: MLZ.
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