Reseni: 1. a 2. sada
SENDVIC SENDVIC

101. Graf

Sedych poli je 26, budeme se tedy snazit vepsat do grafu abecedu. Pfevedeme-li si vepsana
pismena na Cisla, mizeme si vS§imnout jakychsi pravidelnosti a naznacenych vzora.
Napfiklad na stfedni Fadu se nabizi doplnit 5-6-7-8, na horni zase 1, 2, 3. Prvni, horni
soused Cerného Ctverecku by mohl byt A=1, vime, Ze druhy soused je E=5, tfeti soused
néco, na co navazuje 20, coz by mohlo byt 10. Nebo jinak, porovnanim C=3 a M=13, které
se vyskytuji na podobnych podstromechm, Ize odvodit pozici 10.

Tady uz by nas mohly napadnout fimska €isla (na prvni urovni grafu jsou &isla 1, 5, 10 - 1, V,
X).

Skuteéné, graf pfedstavuje postupné generovani fimskych &isel odpovidajicich pismen,
napf. pismeno R = XVIII se postupné tvofi jako X-V-I-I-I. Doplnime abecedu a na Sedymi
Cisly oznacenych poli¢kach &teme po fadé tajenku SONDA.
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102. Infantilni obrazky

Je to vlastné jazykova Sifra. Obrazky se daji sparovat do dvojic, kde vzdy je slovo zdrobnélé
a nezdrobnélé. Zaroven jsou vybrané takové zdrobnéliny, které maiji jiny, pfeneseny vyznam
odliSny od puvodniho slova. Napfiklad boticka je zafizeni ke znehybnéni auta, nikoliv
vyznamové ,mala bota“. Pokud vSechny dvojice spojime, mizeme s trochu snahy precist ve
dvou ,fadcich“ KOD LEV.

Kompletni seznam dvojic:
e ruka, rucicka (hodinky)
slunce, slunécko (beruska)
motyl, motylek (vazanka)
ryba, rybi¢ka (nuz)
bota, boti¢ka (znehybriovadlo vozu)
hiebik, hfebicek (kofeni)
srp, srpek (Mésic)
kli¢, klicek (fazole klici)
kolik, koli¢ek (na pradlo)
Sip, Sipek (plod Sipkového kefe)
kopec, kopecek (zmrzlina)
zvon, zvonek (rostlina)
koral, koralek (bizuterie)
strom, stromecek (zplsob vystupu na lyzich)
kalhoty, kalhotky (damské pradlo)
viko, vicko (o€ni)
jazyk, jazy&ek (na vahach)
kufe, kufatko (houba)

103. Minibludisté

Zacatek zjevné zacina jako HE(S)LO (Z)ADE(J)TE. Vynechana pismena jsou v mistech, kde
se minibludidté lomi, a pismena jsou zaroveri ozna¢enim svétové strany, kam text pokracuje.
Doplnime na vSechna prazdna mista minibludisté pismena S J V Z tak, abychom prosli
bludisté celé. V poslednim kroku si musime uvédomit, ze kazdé pismeno ¢teme jen jednou
(tedy pismena, po kterych uz jsme §li, se znova nectou, uz jsou ,sebrana“). Vyjde tak text
HESLO ZADEJTE ZNI SIEZDOVKA. Heslo je tedy SUEZDOVKA.
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104. Fyzikalni teorie

Jde o metaforu, diskutované védecké teorie popisuji pouziti (temné strany) Sily ve svété
Hvézdnych valek a sily prstenl moci ve svété Pana prsten(l. Do diagramu vepiSeme jména
hlavnich postav spojenych s temnou energii: Palpatine a Sauron. Podle Sipek pak ¢teme
heslo NEUTRON.

105. Reportaz z Sifrovacky

V Siffe jsou jednak hinty na smysl jednotlivych odstavc, za druhé napovédy na princip
findlniho kdédovani (napf.: mirné zaokrouhlovat, konzistentné statisticky pfistup aj.).

Kazdy odstavec $ifry napovida konkrétni &islo. Cisla jsou brana z rdznych oblasti popkultury,
s odhalenim v§ech mlze pomoci pozorovani, Ze Cisla jsou sefazena vzestupné. Zacina se
Cislem 24 (Le Mans) a kon¢i se rychlosti svétla (Ize klidné zaokrouhlit na 300 000, ale pokud
chcete pfesné, taky to v ramci principu vyjde, viz dale). Kazdy odstavec dale Fika, kolik z
hodnoty odstavce jsme uz urazili, spotfebovali apod. Ale Sifra se konzistentné pta, co zbyva?
Musime tedy spocitat, kolik nam na kazdém stanovisti, questu této divné Sifrovacky
,chybélo“. Dostaneme divné (nehezké) hodnoty v mnoha riznych jednotkach, nékdy i
,hejednotkach” (nebot napfiklad klavesy klaviru nejsou zadna mira). Muzeme si to ale
zjednodusit statisticky a vyjadfrit, kolik ndm zbyvalo v procentech. A zde bude uzite¢né
pozorovani, Ze procenta vychazeji jako dost hezké hodnoty: krasné se zaokrouhluji na
nasobky procent po 4%. A kdyZ si uvédomime, Ze pokud rozdélime Skalu 100% stylem: 0%,
4%, 8%...atd. az na 100%, je takovych hodnot 26. Pokud bychom vahali, jak pfifadit Cisla,
pomuze ,klavirni“ odstavec s 88 klavesami: Kdybychom lustili zleva, a projeli to celé, byli
bychom na C (a zapsali A). Zprava bychom skoncili na A (a zapsali taky A). Jelikoz
nesnasime hudebni Sifry, neluétili jsme vibec a zapsali jsme si Z. V tomto odstavci se tedy
jinymi slovy Fika, Ze jsme nelustili viibec, zbyvalo nam tedy 100%, a zapsali jsme si Z. Je
tedy jasné, Zze 0% chybéjici do celku bude A..., 4% B atd. NiZe cela tabulka pfevodu Sifry. V
Siffe je par vtipkl, napf. je nejasné, jestli d&j pohadek Tisice a jedné noci trval 1000 celych
dnl + k tomu jen par hodin tmy navic, nebo pocitame 1001 celych ukonéenych dnd. Ale
vzhledem k velikosti Cisla je to jen zaokrouhlovaci problém).

Dostavame HESLO ZNI ZPRACOVATEL.

# Celek Hotovo Zbyva % Pismeno
1 24 h (Le Mans) 1728 6,72 28% H

2 30 (stfibrnych, Jidas) 25,2 4,8 16 % E

3 33 (Kristova léta) 9,24 23,76 72% S

4 36 (komnat Saolinu) 20,16 1584 44% L

5 39 (pisen od Queen) 17,16 21,84 56% O

6 40 (loupeznikl od Ali Baby) 0 40 100 % Z

7 50 (odstinG Sedi) 24 26 52% N

8 80 (dni, cesta kolem svéta) 54 26 32% 1



9 88 (klaves klaviru) 0 88 100 % Z

10 100 (rokd samoty) 40 60 60 % P
11 130 (km/h, limit na D1) 41,6 884 68% R
12 220 (voltl) 220 0 0% A
13 300 (Spartant u Thermopyl) 276 24 8% C
14 333 (stfibrnych kfepelek/stfikacek) 146,5 186,5 56 % O
15 365 (dnu v roce) 58 307 84 % V
16 404 (page not found, ale objevila se celal 404 0 0% A
17 451 (stupnud Farenheita) 108,25 342,75 76 % T
18 1001 (1000 + 1 noc) 840 161 16 % E
19 300 000 (rychlost svétla) 168 000 13200044 % L

106. Vicekrokova osmismeérka

V prvnim kroku si povSimneme, Ze v osmismeérce jsou nazvy syrl. Vyskrtame je.

Zbydou rdzné& obménovana pismena ze slova MYSI. Pii &teni po Fadcich tvofi permutace po
Ctveficich:



SIyM MIYS SIyM IMYS SMYI MYSI SIYM IMYS MIYS YSIM SMIY MYSI SYIM
SIMY 1YMS SMIY YSMI

Takovych permutaci mlze byt 24, Sifra napovida, Zze se nebude pouzivat Q a W, pfifadime
permutacim abecedni hodnotu, pfi¢emz slovo MYSI (nebot $ifra je o syrech a mysich)

povazujeme za A:

A = MY3I, B = MYy1$, ¢ = M8vI, D = MSIY, E = MIYS, F = MISY, G = yM85I, H = YMIS, I = Y3MI, J
= yS$IM, K = YIMS, L = YISM, M = SMYI, N = SMIY, O = §YMI, P = SYIM, R = SIMY, S = SIYM, T =
MYS, U = M8y, V = IYMS, X = IYSM, Y = ISMY,Z = ISYM

Z této substituce dostavame text: SESTMASTEJNAPRVNI. Pokusime se z tohoto textu
vhodnym rozdélenim dostat n&jakou smysluplnou vétu. Nabizi se interpretace: SEST MA
STEJNA PRVNI

Této vété by pak odpovidalo pozorovani, Ze v Siffe existuje Sest dvojic syrl se stejnymi
prvnimi pismeny. Budeme tedy dal pracovat s pouze s témito Sesti dvojicemi syrii. Také
nam pomuze Uvaha, Ze pod klasickou osmismérkou by hledana slova byla sefazena
abecedné. Zatim jsme nevyuzili osm smért osmismérky — pokud bychom si predstauvili,

ze kazdy syr mifi ur€itym smérem, ale ,slicovali“ je od spole&ného prvniho pismenka,
muzeme tyto dvojice chapat jako ruce vychazejici ze stejného bodu a prevést podle
semaforu. BALKAN BRYNDZA = K, EIDAM EMENTAL = O, FETA FROMAGE = D, GOUDA
GORGONZOLA = T, PARENICA PARMEZAN = O, RICCOTA ROMADUR= M.

Tedy: KOD TOM.

107. Sestav clovéka

Ve skutecnosti nesestavujeme podobu muze, ale jeho rodné Cislo. V kazdém fadku najdeme
jen jednu moznost, ktera umoznuje vytvofit smyslupiné rodné &islo. Tak z obli¢ejl vybereme
druhy, protozZe jediné on nabizi logicky rok narozeni (1985) a logické prvni &islo
predstavujici mésic (1). Z ramen potom dava smysl jen prvni moznost oznacena nulou,
takZze uz vime, Ze se doty&ny narodil v fijnu. Ruce a nohy davaji den narozeni (31) a bficho
uz vybereme pouze takove, které umozni celé desetiCisli vydélit jedenacti beze zbytku. Je to
posledni bficho.

Poté uz jen pfifadime vybrané polozky pismenim v nazvu Casti téla (pro kazdou Cast téla je
uvedeno tolik obrazku, kolik ma pismen). Druhy obli¢ej znamena druhé pismeno ze slova
OBLICEJ, takze B. Vychazi tajenka BRUNO.

108. Politicky chat

Chatbot svymi reakcemi na vstupy navadi feSitele na zadani véty tvaru "Macinka je ...".
Poté, co jsou zadany tfi véty tohoto tvaru, prozradi chatbot heslo DEMOKRACIE.
Statistiky odpovédi se pokusime béhem pFestavky zpracovat a dat do normalniho chatu na
strankach hry.

(Tuto ulohu samoziejmé povaZujeme za recesi, nikoliv za seriézni prizkum.)



201. 1Q test pro zacatecniky

Pfimocara interpretace otazek vede na jednoznacné odpovédi, ale s témi nic moc
nenadélame. Musime test interpretovat trochu kreativné: vlastnost v otazce aplikujeme nejen
na bezprostfedni fadek, ale na vSechny. Obrazky dané vlastnosti vykresli pismena (dobfe je
to vidét hlavné u vybarevnych):

e cCermé: L
zaoblené: O
jednobarevné: K
soumérné: E

e vybarvené: T
Kdd je LOKET.

202. Jsme slavni slavni jsme

Na prvni pohled vidime, Zze mame co docinéni s hudebnim albem. Néktera slova naznaduiji,
Ze interpreti jsou sevefané. Toto a vice indicii nam napovi, Ze se jedna o skupinu ABBA.
Kazdé slovo predstavuje jedno unikatni pismeno. Tak uZ jen z nazvu desky JSME SLAVNI
SLAVNI JSME odvodime, ze JSME reprezentuje pismeno A a SLAVNI zase B.

Zapojime znalosti pisni ABBA a postupné si doplfiujeme celou abecedu. Prvni pisni¢ka je
MAMINKY JSME MAMINKY MAMINKY JSME MAMINKY NAPRIKLAD JSME. Kdyz vime,
Zze JSME je pismenem A, muzeme si zacit pobrukovat “MAMMA MIA”. Na uvod jsme
poskytli pratelskou pomoc, protoze slovo Maminky pomuze uhodnout hledanou skladbu bez
problémd.

A co dal? HRAJI NAPRIKLAD MAMINKY MAMINKY NASE - a to celé tfikrat. Vime, ze
napfiklad je | a maminky M, takze ziskavame xIMMx xIMMx xIMMx. Ur¢ité netrva dlouho
zZjistit, Ze jde o GIMME GIMME GIMME. A uz zname identitu dalSich pismen, G a E.
Pisné jsou umysiné poskladané tak, abychom si abecedu doplnili postupné bez sloZitého
dohadovani.

A co je final touch? Jednodu$e si odfikat celou abecedu. Zni takto:

A = JSME

= SLAVNT

= SEVERANE

= DODNES

= NASE

= PISNE

= HRAJI

= RADIA

= NAPRIKLAD

=2

= MILOVALY

= VASE

= MAMINKY

= PROSLAVIL

= NAS

=2

= TO

= VITEZNY

= SONG

= MEZINARODNT

H W WO wo =2 x"gHmoamHEogQW
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Chybéjici pismena J, P a X nahradime slovy: WATERLOO JE HESLO. A mizeme si na

oslavu pustit tfeba The Winner Takes It All.

N K X =5 < G
I

203. Hatmatilka

Kdyz vezmeme kazdé &tvrté “slovo”, najdeme pravidelnosti. Pfi zapisu do sloupci mame na
kazdém fadku pismena ze slova "sendvic", v kazdém sloupci pak Ize odhalit jednotny
princip, pomoci kterého precteme text (pracuje se vzdy se slabikami, které se néjak
prohazuji €i otaci; v pfipadé prvniho sloupce je "e" v umisténo na konec &i zacatek tak, aby
hezCeji vychazelo stfidani samohlasek a souhlasek ve vzniklém "slové").

sepon levdyk namenpisdvouv loZkapfedic
ssleden dsuk kabislav aic
senin eldud raktev Casnésouic
sesan etkdyr jev toslovceciic
semon alpdev tymctvrv uzivanépoic
shlasen dop dempav pfiic
sekan dovdin namezajv davanipoic
sbezen alhiddén naov métupredic
syen
po velky dvoupismenna predlozka
sled kus slabika a
ni ledu ktera soucasné
sa ktery je citoslovce
mo plave Ctvrtym pouzivané
hlas po padem pfi
ka vodni zajmena podavani
bez hladiné ona predmétu
y

Kazdy sloupec popisuje jednoslabiéné slovo: u, kra, ji, na. Kod je UKRAJINA.




204. Kryci jména

Jedna se o namofni abecedu. Pro tuto Sifru bylo mozné vybrat jen pismena s modrou, bilou
nebo Cervenou barvou na vlajce (€erna by teoreticky Sla taky, ale ta se vzdy snoubi se
Zlutou...). TakZze potom nevadi, Ze pfi jednotlivych tazich hraéi neomalené vybiraji z hesel
své barvy i soupefovy barvy, pfipadné z neagentl - nejde o to uhodnout vSechny své agenty,
ale jasné ukazat vlajku namofni abecedy, ktera pfedstavuje pismenko.

Heslo je TEXTACE.

205. Indexy

Ve vétach jsou skryté nazvy znamych détskych her:

Na vyslechu obzalovany pfiznal schovavanou pistoli a kulomet, coz vedlo k dopadeni
vraha.®® Akvarijni rybiéky, Zabky a hadi plavali v nadrzi, ale Zivorodé rybiéky snédli
nenazrani kormorani, velmi zdatni rybafi, takze renomovani univerzitni védci jedou domu s
prazdnou.?'"3°Znama alja8ska zlata horecka byla vlastné jakasi symbolicka brana
kapitalismu, nebot byla opravdu oteviena vytrvalym a stateénym podnikavcim.'® 8 Cap
vytrvale sbiral cely den suché rakosi, néktera stébla ztratil, pfesto ¢epi€ku, majestatni
korunu kominu nakonec postavil.'®'"” Slepa ulice byla mistem, kde havarovali dédek i
baba.'® '* Slovni napomenuti pfisla od rozhod¢iho okamzité, agresivni fotbal pozdéji prinesl
Servené karty.'>* Skodi sul i cukr, cigarety & kava zpusobuji navyk, nesmysiné preslazena
limonada s taurinem muze zabijet.>" 2

Zaroven plati: poCet indexu za vétou je poCtem slov, ktera jsou v dané vété skryta. Indexy
jsou od jedné do devatenacti, pravdépodobné tedy budou néco vybirat — a z toho nééeho se
pak sestavi tajenka. Dale je potfeba si vS§imnout, Ze kazda véta ma pravé tolik slov, kolik je
pismen v nazvu hry. Lze si tedy symbolicky kazdé slovo véty oznacit pismenem z nazvu, a
vybrat ta pismena, ktera pfinalezi sloviim nazvu hry. Viz pfiklad prvni véty:

N A S C H O V A v A N O U

Na vyslechu obZalovany pfiznal schovavanou pistoli a kulomet, coz vedlo k dopadeni
vraha.®®

V této véteé je tedy 6. pismeno tajenky (N) a 8. pismeno tajenky (H). Pak uz tedy staci
vSechna vybrana pismena sestavit podle hodnoty indexd. Vyjde text: VYBORNE HESLO
SVACINA.
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